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a do euforia na rtdacao: 
tete f rimer t Max e SO aniis 
ntmtkUm e o Sank, no game 
2 pan Meg* Drive, se 
, ficondo amurelao e 
smpcvpodercs. Quando as 
Mttito terminadas, 
do Junior, que pUoiava o 
descobrir esse super- 
i fUa se formava com 
eqmipe querendo dar uma 
who™ com o Super Sonic* 
Com/km coma fazer esse truque no 
— Sonic 2 (pdgina 22}, que logo 
onrigtu tambim v&o fazer fila 
pmra sentir coma e super 
tmmiiitmmre jogar cum urn 
Supersonic em xupervelncidude, 
E wHoridmte e~ o que tambem esta 
sobmnda na guerra Sega e 
Nintendo. Ncsto edicao 
VIDKOGAME mostra coma foi 
car Los Vegas a motor feira cte 
vi de o game dos Estados Unidas e 
do mundo. A Sega apostando 
firme no CD e a Nintendo 
ndo com urn novo chip que 
fa no game Star Fax-. Q chip 
vem no curlucfto e praduz efeito s 
especiais fantasticos sent precistir 
mexer cm nada no console Super 
Nintendo, tl t$S0 a( f Quanftt mah 
elcs arigam, mats a gente se 
diverte. 

Roberto Araujo 
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Show 



A Winter Consumer Electronics 

Shows, em Las Vegas, EUA, 

mostrou no infcio do ano todas 

as novidades em games para 

1993. Conheca-as. 



Reponagem; Cesar Medeiros 
Texto final: Mario Fittlpaldl 




Durante os dias 7 e 10 de Ja- 
neiro desle ano as atencOes de 
todos os gamemam'acos se vol- 
laram para Las Vegas, Nevada, 
nos Estados Unidos. £ que la 
aconteceu a 1993 Winter Con- 
sumer Electronics Shows. 
evento que reune os principals 
fabricantes mundiais de produ- 
tos eletrdnicos E. claro. entire 
eles, games, muitos games. 

A Nintendo ocupou urn dos 
maiores estandes da fe*ra. com 
um pavilhao mteiro reservado 
so para seus produtos e soft- 
warehouses licenciadas. que 
apresentaram as ultimas novi- 
dades e os prdximos langamen- 
tos para os consoles Super Nin- 
tendo (16 bits), Ninlendo (B bits) 
e o portatil Game Boy, Como j£ 
era esperado. as maiores novi- 
dades sao mesmo para o Su- 
per Nintendo, sinalizando que, 
daqui por diante, a empresa 
pretende aposlar todas as suas 
ficbas em seu sofistieado siste- 
ma de 16 bits 

Ja a Sega, que tambem es- 
tava presente, apostava Itido 
nos games em CD para o Se- 
ga CD. o novo acessdno para 
o Mega Drive, indicando que, 
em 93. a briga Nintendo x Se- 
ga vai set demais. Os games 
em CD ocupavam uma boa 
parte do estande, que tambem 



boas novidades 
em cartucho para o Mega Dri- 
ve e o Game Gear A Sega am- 
pliou sua rede de empresas li- 
cenciadas. e todas elas esta- 
vam la, com jogos incrfveis, Co- 
nhec.a agora os principals lan- 
camenlos para este ano. 

Nintendo 

Dentro de um dos maiores 
estandes da feira, a grande es- 
trela foi o game Star Fojc, um 
simulador de nave espacial que 
utiliza graficos poligonais e um 
novo chip, o revotucionario Su- 
per FX. que garante eleitos tr 
dsmensonais quase perfeitos 
Hav a para eie uma saJa espe- 
c a! recneada de efettos espe- 
oas, jm.iando o espajo sideraJ. 
com cabines para quern qu»- 
sesse ver a novidade, Mario 
tambem nao podia ficar de fo* 
ra da testa, para ele e o dinos- 
sauro Yoshi a Nintendo desen- 
volveu Yoshi's Cookie, para 
saus tres sistemas. Agora o jo- 
gador deve organizar biscoitos 
(cookies) que caem do alto da 
tela. 

Mas nao e so. Entre as em- 
presas Ficenciadas, tambem ha- 
via muitos fancamentos de dar 
agua na bcca. A Capcom. por 
exempto. prepara muitas novi- 
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Star Fox, a direlta, 

6 o primeiro jogo pars 

o Super NES a usar a chip 

Super FX. A Nintendo esta 

lan^ando tambem Yoshi's 

Cookie (esq.) para lo-dos 

os seus consoles. 
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_-,per Nmlenda 

9td* amai \ (urn a "parede" 

re sev-scrss! mostrava com 

e^as de Final Fight 

■ r ara afanl, Outros 

■ -jo Goofy Troop 

.-E:i«tadoPaieiaeque 

-zzr em junho, e Ala- 

An c 3§n o das mil euma not 

• dos jsando persona 

r»s"«yi Oulrogamebas- 

ste eseerado para o Super 

S - Bram Stoker's Dracu- 

to CSe geSoft), previsto 

3 : : Para quern gosla 

3E sensar. outra estreia para o 





Super NES lot o game Utopia 
- The Creation of a Nation 

(Jaleco). O fogador pode cnar 
nacoes intergalalicas utilizan- 
do o mouse especialmenie de- 
senvolvrdo para o game Mano 
Paint- 
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Nintendo de 8 bits e o Ga- 
me Boy nao foram esquecidos. 
A Capcom, por exemplo, pre- 
pare dots novos jogos com pei- 
sonagens Disney para o NES: 
Dock Tales 2, uma sequencia 
do ja conhecido game com o 
Tio Palmhas, e Tale Spin, com 
o urso Bafoo Tale Spin tam- 
bem vai sair para o Game Boy, 
Quern gosta de esportes pode 
aguardar Goal 2 (Jaleco), a se- 
gunda versao do famoso game 
de futeooi, e NBA Basketball 
(Tecmo). Para o Game Boy es* 
r.ao previstos amda Mega Man 
3 e Star Wars (Capcom), 



A Sega nao deixou por me- 
nos e eonira-aiacou moslrando 
todas as novidades de seu no- 
vo acessbrio: o Sega CD, o lei- 
tor de jogos em compact discs 
para o Mega Dnve. Alem da 
musiea estonleante. o Sega CD 
pode reaiizar facanhas incnVe*s 
como rotacao. 200m a scrol- 
ling, garantindo eleitos tridi- 
mensionals perfeitos. A estrela 
foi o porco-espinho Sonic, corn 
seu game CD Sonic The Hed- 
gehog Para o personagem 
mais rapido desta galaxia a Se- 
ga preparou um game inteira- 
mente novo, lotado de efeilos. 
Calma. ele esta chegando! Ou- 
Iros bonspgos estao previstos 
para o Mega CD, Bram Sto- 
ker's Dracula e Chuck Rock 
(Sony ImageSolt). Willy Bea- 
mish (Dynamrx) e Out of This 
World (Virgin) sao os mais 
legais. 

Se voce ainda nao tern um 
Sega CD, n§o se desespere: os 
cartuchos convencronais para 
Mega tambem nSo foram es- 
quecidos, e eslSo denials. A 
Electronic Arts, por exempio, 
prepata uma sequ&ncia mcriVel 
de Desert Strike: Jungle Stri- 
ke "carl" vai ter 16 Mega- 
bits de muiia acao contra um 
iraficante da America do Sol. 



Usando um lema mais soft e 
muito engracado, a GameTek 
prepara Introducing... The 
Humans game tira um sar- 
ro do aparecimento do Homem 
na Terra, e brinca com os con- 
ceitos de evducao de Darwin 
Tambem estio previstos Ja- 
mes Bond 007 (Tengen), Sf ri- 
der II (US Gold) e Flashback 
que utilize graficos poiigonais. 
tambem pela US Gold, 

Game Gear tambem ga- 
nha boas novidades a Sega 
aproveilou o sucesso do Diabo 
da Tasmania e se apressou em 
la near Tar-Mania — The 
Search for The Lost Seabirds 
para o port£til colorido- Outro 
personagem famoso chega pe- 
la Flying Edge; Bart Simpson, 
em Bart vs. The World, Estao 
previstas ainda duas versfles 
do Exterminador do Futuro 
[The Arcade Game e Judge- 
ment Day, pela Arena) e o 
super-heroi Spider-Man no 
game Return of The Sinister 
Six (Hying Edge). 



Enire os muitos lairpaimentos pars 

Sega CO e Mega Drive (ocima), a 

Flying Edge apreesntou um novo 

game com Spider-Man, para 

o Game Gear. 
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Novo portatil 



Um novo portatil acaba de 
ser lancado nos Esiados Uni- 
dos £ o Supervision, um siste- 
ma que usa tela de cnstal liqui- 
do monocromatlca e que pos- 
BU i di mensoes e caracterfsiicas 
muito semelhantes ao ja conhe- 
cidfssimo Game Boy, da Nin- 
tendo, Supervisor! e fabriea- 
do pela Watary International 
Holdings Ltd.. uma empress 
com sede em Hong Kong. 

Entre as caracteristicas do 
novo portatil estao a tela de cris- 
ta! Ifquido monocromatica com 
inclinagao regulavet. sem duvi- 
da uma boa solucao para aca- 
bar com os reflexos. Super- 
vision esta baseado em um prc- 
cessador 65C02 (exatamente 
como o Game Boy e o Ninten- 
do de 8 bits), possui resoSucao 
graf»ca de 1 60 por 1 60 pixels 



som estereo, com saicta para 
tone de ouvido e ainda pode 
ser conectado a outro Supervi- 
sion para jogos de dois 
fogadores. 

Outra boa caracterfsUca des- 
le novo sistema e a possibihda- 
de de ser conectado a uma TV 
colorda Nesse caso segundo 
o Jabr icante, os oito togos ja dis- 
poniveis ficam cotoridos e mui- 
to mais excitantes. Mas a prm 
cipai caracterfstica do novo sis- 
tema — e talvez a que mats 
agrade aos consumidores ame- 
rscanos — e mesmo o barxo 
preco. o Supervision e o porta- 
II mais barato do mercado, cus- 
tando, na ocasiao do lanca- 
mento, USJ 50,00. A empresa 
promete ainda seis novos jogos 
por mes, ao preco de US$ 
10,00 a US$ 16,00. 




Supervision: balxo 
preco e posalbflidade 
de ter jogos 
colorldos na TV, 



A bazuca 

s Super Scope 6, 

para o Super Nintendo / 

Super Famlcom, 

continue em alia, 

a acaba de ganhar cinco 

novos trtulos de arrasor, 

Sao eles: X-Zone, The 

Hunt for Red October, 

Battle Clash, Bozzoka 

Blitzkrieg e 

Terminator 2. Hajr 

fOlego! 
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A Galoob Toys Inc.. fabrican- 
te do Game Genie nas versoes 
para Nintendo 8 bits e Mega 
Drive, acaba de lanca* duas no- 
vas versoes do aparelho, ago- 
ra compati'veis com o Super 
Nintendo, de 16 bits, e com o 
Game Boy. tambem Nintendo. 

Exatamente como nas outras 
versOes do aparelho, o Game 
Genie pode mterferir no progra- 
ma de jogos. transformando-os 
para oferecer caracterlsticas es- 
peciaisaos jogadores. Assim. ft- 
cam a disposicao continual 
extra, vidas mfmitas. selecao de 
lases, superpulos, pontos extra 
e muitas outras funcoes. jo- 
gador pode escolher os super- 
poderes especiais para cada p- 
go e acessa-los atraves de um 
cddigo especial, lornecido com 
os aparelhos. Estas duas novas 
versoes ainda apresentam uma 
caracteristica espeaaJ; o Game 
Genie pode ser desligado ou li- 
gado mesmo no meio de um 
jogo. 



A versao para o Super Nin- 
tendo, ch amada de Super 16 
Game Genie, pode dar super- 
poderes para 50 tflulos de jo- 
gos desse sistema, entre eles 
John Madden Football, Final 
Fantasy II, The Addams Family 
e o megasucesso Street Figh- 
ter II. E uma nova versao esta 
sendo preparada. com codigos 
para mais 50 tltulos. A Galoob 
garante a atualizapdo para 
quern comprar o aparelho 
agora. 

No caso do Game Boy, a em- 
presa revela que o Game Ge- 
nie funciona com os mais popu- 
lares jogos desenvotvidos para 
o portatil, sem lalar em nume- 
ros. E imporlanle lembrar que. 
em qualquer caso, o Game Ge- 
nie sd lunciona nos jogos pre- 
esiabeiecidos, e cujos codigos 
constem do manual. As duas 
versoes podem ser encontra- 
das, nos Estados Unidos, a pre- 
cos que variam entre US$ 
50.00 e US$ 70.00. 



Game Genie: a versao para 
Super NES da superpoderea 

em 50 log os. por enquanto. 
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/TORE GAftlE 



(TECWtFAX) 

NINTENDO 

MASTER SISTEM 

PH\NTOM SISTEM 

BIT SISTEM 

HI TOP GAME 

ATARI CCE 

MEGA DRIVE 

GENESIS 

NEOGEO 



Pre^cs Especiai s para oficina. 
revendedores e locadoras 



• Assistencia Tecnica 
Especializada em Video 

Games e Acess6rios 
Nacionais e Importados 
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c nn era 2 Moras. NcoGco. 
Nintendo. Mega Drive, Genesis e Master 
Sulcm em 2 Horns. Giinmliu de I ano. 
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* VfodtticamoS miVJutoi de RF Super 

. m e Nintendo japon&t para cntrar 
ea canal 5 cm 2 Honis 



i 



* Dmravamos Nintendo Americano 

* Teaos raodulador de RI : paia Mega Drive 
apcsie*. '-'jrtiL'odcr Interno e Exirmo 
ao Video Games, 



* ICrts para llmpeza de contatos 

de V:3eo Games e Cartuchos. 
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- Aaoptadores para cartuchos. 
Super Famicom e Super Nes 
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f@3&f0$ TODO BR AS IL VIA SEDEX 

Tecnofax Comcrcio e 
-inciaJTecnica Uda. 

ecnia. 295 I.' andar 
- ! 15 CEP 01207 
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222-1471 
f- 222-9083 

ALTORI2ADA 

lot* P\ - tjfett ;-: Rua Jolo Balbi. 

1091) 239-7353 

Fan fc Saatnj BA -Romaq. Rua 

Twpa. ST - Tel.: (075) 221-3963 

9b Psata SP - Gush e Games, Rua 

■ (011)2274742 

>MiJ R> - Difjiec, Rua Ot&vio Lamanine, 

51 1 - Prtrdpolis. 
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FREQUENTE 
ESSE ESPACO! 



PRECO MELHOR NAO EXISTE 
COMPROVEJ 



COMPRA - VENDA - TROCA 

CARTUCHOS E VIDEOGAMES 

NOVOS E USADOS 

SUPER NES - MEGA DRIVE - MASTER SYSTEM - 

NINTENDOS 8 BITS NACIONAIS E IMPORTADOS 

GAME BOY E CAME GEAR, 

TAMBEM: VENDAS DE ACESSORIOS 
* PRECOS ESPECIAIS PARA LOCADORAS 

ATENDEMOS VIA SEDEX 

R. TeotJoro Sompoio, 1 .876 I Voluntaries da Pctrio, 2. 1 72 

Conj. 2 • Pinheiros - S. Paulo - SP Conj. 2 - Soriano - S. Paulo • SP 
Fone: {01 1) 816-3334 hm (Oil) 298-3105 




© GAMES 



USADOS E SEMI-NOVOS DE TODOS 
OS SISTEMAS COM GARANTIA TOTAL. 



NOVOS - uttimos 
langarnentos 





Compramos loies 
de cartuchos 

usados. 






Linha completa 

de acessdrios, 

estojos,expositores, 

etc... 

Pre cos espectais p locadoras 

R. ao. Di.WiIii.436 S*» Paul.* 
CEP 04321 MatrA JflbmiimrA 
Fm.:] Oil 1578 .1' 




Oiap.tcrtJim&t 
part ta.-t'j 



Femes: 

(0111578-7277 

(011)950-6651 



, Unrtpl*rw.307 ■ Sftn PmAa CEP 02032 
Pidx. Molro CatnntHn» « Tumi. Rod 
da Tim* - F«.r^t1jreO.B6S1 



. 



»s.g» •'*:/" 



line* 1 



***££ 



da to"?* *%£* 




', 





De campeao para campeoes 



Sandro Gustavo Casarini. de 
14 anos, conseguiu realizar no 
dia 1 5 de dezembro o sonho de 
milhares de adolescentes; ven- 
eer o concurso nacionaJ GP Tec 
Toy na categoria Mega Drive 
(promovido para divulgar o car- 
tucho Ayrton Senna Super Mo- 
naco GP II} e conhecer pessoal- 
mente o idoto das psstas de For- 
mula 1 e dos sistemas Sega, 



|> Ayrton Senna. 



encerramento do concur- 
so reuniu os quatro finalistas da 
modalidade Mega Drive e os 
quairo da modalidade Master 
System, na sede da empresa 
do piloto Ayrton Senna, no bair- 
ro de Santana em Sao Paulo. 
SP. drcuito escolhido por sor- 
teio fol o do Japao, que Sandro 
conseguiu completar em ape- 
nas 43 "79, garantindo sua via- 
gem de 1 1 dies a Disneyworld 
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Senna premia Vleira, 
vencedor am Master 
(ao lade} a Sandro 
Qua ganhou em Mega 
(abalxo, a aaquerda). 



nos Estados Unidos. Os outros 

participantes ganharam um. Ga- 
me Gear 

Master System 

mineiro Enio Augusto Viei- 
ra. de 41 anos. provou que 
apesar de nao ser mais um 
adoiescente e (era nos videoga- 
mes Ele foi o vencedor na ca- 
tegoria Master System, com o 
tempo de i '20 "56, Ele tambem 
ganhou uma viagem para Die- 
neyworid. com direito a acom- 
panhante. Seu problema ago- 
ra e deefdir quem vai 
acompanha-Jo na viagem: a 
rmilher, ou um de seus dois 
filhos. 

Os premjos em todas as ca- 
tegories foram entregues pelo 
propno Senna. 



Sonic vira gibi 



Sonic, o porco-espinho mais 
rapido desta galaxia. esta em 

todas! Agora chegou a vez do 
personagem estrear nas pagi- 




nas de revistas em quadrinhos 
A aventura nao e das mais cria 
tivas: Sorac ter& mais uma vez 
de defender os mocentes ani 
mais da floresta que foram cap 
Surados pelo terrfvel Dr 
Robotnik, 

Por enquamo as histonnhas 
estao todas em ingles e estao 
a venda nas bancas que traba- 
Jham com HQs importadas 





Para colecionadores 

Os personagens de Street Fighter II, um dos 
games de major sucesso no ano passado, acabam 
de war moeda para cotecionadores no Japao. As 
1 2 moedas tem edicflo limitada e registram de um 
I ado a cara de um dos lutadores e de outro o logc- 
tipo de SF II. As moedas nao tern valor come 
dlnheiro. A Capcom ja estuda 
a distribuigao tiestas moedas 
tamb£m nos Estados Unidos, 
Chun-U Blanka, Zangief, 
Dhalsim, Honda. Ken, Guile e 
Ryu tambem ja podem ser en- 
contradoscomo ligurinhas nos 
Estados Unidos e ainda estam- 
pando camisetas. bones e his- 
Idrias em quadrinhos. A Cap- 
com ja esta negociando a llcerv 
ca para que Street Fighter II vi- 
re brinquedos. programa de te- 
levisSo e ate mesmo um filme. 




personagem mais famoso 
da Nintendo vai virar films, E is- 
so mesmo. Super Mario e seu 
irrnao Luigi estSo ehegando a 
Hollywood pelas maos de ou- 
Iros dois irmlos Famosos; os 
Warner. Para viver Mario |3 foi 
escalado o ator Bob Hoskins (o 
assfstente do Capllao Gancho 
em Hook). John Leguizamo se- 



ra Luigi, Samantha Mathla, a 
prfncesa Toadstool e Dennis 
Hopper were o terrfvel Bow- 
ser, rei dos Koopas. 

A aventura de Mario no cine- 
ma sera dingida por Roland Jof- 
fe e o fiime sera rodado numa 
cidade cenogratica chamada 
Oinohattan, em alusao a ilha de 
Manhattan em Nova York. 



A NBA (National Basketball 
Association), a liga norte- 
amencana de basquete, conti- 
nua em alta entre os gamema- 
rtfacos do mundo todo. Acaba 
ce ser lancado o game Bulls 
vs. Blazers, protagonistas das 
fr&$ ao torneso da entidade do 
arc cassado, para o Super Nrr> 
E. ao que ludo indica, a 
caoa ano novas versdes virao. 
com as finals alualizadas. 
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A Nintendo descobriu nos es- 
portes uma boa maneira de d<- 
vulgar sua marca, Primeiro foi 
atraves da aquisicao de um ti- 
me inteiro de baseball nos Es- 
tados Unidos. Agora, a me- 
gaempresajaponesa patrocirta 
o time de lutebol do Sevrlha. da 
Espanha. E quern enverga a 
camisa da lider mundial do 
mercado de games e ninguem 
menos que o astro Maradona, 
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D#nnl» Hopper 4 o vllio Bowser 



Alem de Jenniffer Capriati; a 
tenisla norte-americana que vi- 
rou cartucho de Mega Dnve, 
outro Wok) desse esporte aca- 
ba de entrar para o mundo dos 
jogos eletronicos. E o tambem 
norte-americano Jimmy Con- 
nors, que ]>a ocupou a pnmeira 
posicao do ranking mundial 
por muitos anos. Connors esta 
disponivel inicialmente para o 
Super Nintendo, mas a UBI 
Soft, produtora do jogo. prome- 
te para breve versoes para o 
Game Boy e Nintendinho. 



STEALTH Traz a precisao do arcade 
e o melhor para jogar em mach 5 
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BOTAO START: 

Si art Qjinut a pauia, 



NORMAL: Valocldsda 
normal da tiro. 



TURBO: Cam i*po«f 
a man to* o poditr dti 
rapid lire. 



FIRE BUTTONS; 
A.B.X.V.L >■ R com 

bol&as cone* vot 
para ■ *ncihiiiriadn 
d« nnrndn 
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RECLAMAQOES 

novo vtsual da revista esta demais. 
mas Senho algumas reelamacoes. que 
aconteceu com os com'andos. que antes 
eram publicados e agora nao? De onde 
voces tiraram a ideta de que o direcio- 
nai do Super Nintendo possui diagonais" 7 
Finalmente. aiuguei o cartucho Mega 
Man IV. para Nintendo, mas acbei as di- 
cas e esirategias muito mal expiicadas. 
Nao preasa explicar tudo llm-tim per nm- 
tim. mas deem pelo menos dicas gerais 
de cada fase. 

Ana Paula Lopes AraC)0 
Sao Paulo, SP 

Os comandos nao sum! ram, Ana. E 
que a maioria dos jogos possui co- 
mandos bdsicos — um botio para ti- 
ros e outro para sattos, por exernpio, 
sendo desnecess^rio explicar o 6b- 
vio. Quando ha movimentos espe- 
cial s eles sao dados — casos de Tar- 
tarugas Ninja, Street Fighter Fl e mui- 
tos outros games. Quanto ao direcio- 
nal do Super Nintendo, e de todos os 
videogames, as diagonais existem, e 
sao obtidas apertando-se ao mesmo 
tempo o dlreclonal para cima e para 
os lados ou para balxo e para os la- 
dos. Final mente, voce ha de concor- 
dat que, para que dices das fases de 
Mega Man, Incluindo Inlmlgos, caste- 
los e tudo o mais, seriam necessaries 
pelo menos umas 10 paginas da re- 
vista, nao? Optamos por dar os ini- 
migos. a ordem certa de acabar com 
eies e as arm as corretas, term in an do 
com a estrategia para se acabar com 
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o vllfio Dr. Wily, E, mesmo asslm, 
gastamos S paginas! Afinal, os game- 
manfacos tern que ter um pouco de 
"trabalho" em um game, senao ele 

perde a gracpa. concorda? 

AYRTON SENNA 

"PARAGUAIO" 

Comprei o cartucho Aynon Senna's 
Super Monaco GP II (Mega Drive) no Pa- 
raguai. e ele nao funcionou no meu Me- 
ga brasileiro. Na tela, aparece uma men- 
sagem em ingles, que e a seguinte. "This 
cartridge has been developed lor use 
outsde North and South America (except 
Argentina, Paraguay and Uruguai), It can- 
not be used wilh hardware unils lor saJe 
within these areas'" Par quG? 

Ruberley Boldo 
Imbituva, PR 

A mensagem que aparece na tela 
do seu Mega quer dizer o seguinte, 
Ruberley: "Este cartucho fol desen- 
volvldo para ser usado lore da Ame- 
rica do Norte e do Sul (exceto Argen- 
tina. Paraguai e Uruguai). Ele nao po- 
de ser usado com consoles desenvol- 
vidos dentro dessas areas'. Trocan- 
do em mludos: voce comprou um car- 
tucho Japones, que so funciona em 
Mega Drive japones. Ha uma trava 
dentro do cartucho, impossivel de ser 
tirada, que Impede a utillzacao no Me- 
ga brasileiro e no Genesis America- 
no. A solucao e trocar seu cartucho 
por um produzido pela Tec Toy. OK? 

FLIPERAMA 

Ouero fazer duas peiguntas, Primeiro 
a maquina de fliperama que possibilita 
jogar com os chafes se chama Slreet 
fighter ll e to ou Street Fighter UP Se- 
gundo. meu pnmo dtsse que nesse Street 
Fighter Blanks pode soltar uma especie 



de lacao, e a Churvb tern magsa como 
o Ken. E verdade? 

Adriano Kuba 
Sao Pauio. SP 
Adriano, o nome correto do jogo ao 
quel voce se refere e Street Fighter li 
Champion Edition, Seu prlmo esta dl- 
zendo a verdade, mas o game joga- 
do por ele e uma versao pirate, que 
usa um acelerador de proceasamen- 

to e tern novos golpes. Esta versao 

ja esta rolando em fliperamas brasi- 
lelros. A Capcom, produtora do jogo, 
esta preparando uma versao ofleial, 
tarn hem "acelerada", que vai se cha- 
ma r Turbo Street Fighter II Champion 
Edition, Mas, por enquanto, esta no- 
va versao ainda nao fol lancada, 

STREET FIGHTER H 

Oi, galera! Gostana de saber se e ver- 
dade que o game Street Fighter II vai sair 
para Mega, e quando vai sair. 

MicheJ da Silva Araujo 
Formiga, MQ 

Estou com uma duvida me matando 
Vai sair Slreet Fighter II para o Me&<. 
uma vez na revista, mas nao sabia se era 
para o Mega Drive ou para o Mega CD. 
Um abrac/ao! 

Gu'lherme Fragomenl 
Curitiba. PR 

Seguinte, galera: e tudo boatol A 
Capcom, produtora do game Street 
Fighter II, ja lancou versoes para ar- 
cade (fliperama) e Super Nintendo. 
Ela admite licenciar o game para ou- 
tros sistemas, mas por enquanto es- 
sa hlpotese alnda esta muito longe de 
aco niece r, Pelo menos a Capcom nao 
diz nam quando nem para quals sis- 
temas, ao contrario do que outras re- 
vistas andaram publics ndo. Uma 
pena! > 




Cena do Street 

Fighter II Champion 

Edition, a 

versao arcade 

da Capcom, 





ESTE IOGO E IGUAL AO FILME 
MAS FIM PODE SER DIFERENTE. 
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Bjtwuh Returns c o n?\? cartucha da Tec Toy com totta 
mentura «• agio do films* Tim ate hat-umei bat-cwda. 
btt-Umtka e muita bat-pancadaria. 
O C^mtnanc Qxrdcnja peditt a sua ajtuia para etifrenuir 



o Pinguim e a Mulher-Gat? em cmccfases 
chtettuitograficas. Porisso, $6 ha mua coisa afazer; 
usar tcda a sua malicia para dar urn final fcliz a csta 
emotion a n te bat -his torn . 
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BATMAN. 



Kl IlKNS 

Batman e r*J;s a ebmt*t*i ttheiamadaa u.* pr.*ft.;te,if Je IK Ccmht foe., 
TM ft I *•»:*. KutHTizaiiUfftU WmtfT Bks. CiHtumer Prelum lata e§ JireiWi reunjjtt*. 
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SEGA CD 

Gostana de paraberviza los peto btimo 
irabalho. Tenho algumas diivrdas que 
gostana que fossem responddas. 1 • 
Sega CD (a versao americana do Mega 
CD) serve no Mega Drive naciortal ou 
nao" 7 ; 2 ■ E preciso fazer a transcodifica- 
cao do Sega CD?; 3 • Ganhei um Mega 
Drive recenlemente e gostana de saber 
para que serve o botao Reset e tambem 
o preco do eartucho Sonic 2 para esse 
sistema 

Renata Lopes Araujo 
Sao Paulo. SP 

Vamos la. Renata, Sega CD, Ian- 
$ado recentemente nos Estados Uni- 
ties, e com pa live I com o Mega Drive 
Nacional, Nao e necessario 
transcodifica-lo, pols ele serve ape- 
nas como meio de transrtitssao de da- 
dos para o console, o Mega CD que 
e incompativel com o Mega nacional 
e o japones e, por enquanto, nao s 
possivel a adapta^ao. Finalrnente, o 
botdo Reset serve para se come«;ar no- 
vamente um |ogo {Reset, em ingles, sig- 
niica voltar ao infcio), Cartucho Sonic 
2 estava sendo vendido. em Janeiro de 



O Sega CD, a 
versao americana 
do leitor de logos 

am CD para o 
Mega Drive. 




1 993, ao preco medio de Cr$ 750 mil nas 
principals lojas de Sao Paulo (SP), 

ATARI 

Old. amigos da VIDEOGAME. Gosta- 
na de saber se a Atari esia desenvolven- 
do um novo srstema de videogame, e 
quartos bits ele tera\ Tambem gostana 
de saber mais deialhes sobre o CD ROM 
da Nintendo e quando ele vai ser 
lancado. 

Marcus Paulo Saiki 
Umuarama, PR 

Muitas notictas circularam nas re- 
vistas estrangelras sobre o novo vi- 



deogame da Atari, Marcus. Elas dio 
conta de que o sistema se chamaria 
Jaguar e terla 32 bits. Mas ate agora, 
ele alnda n§o fol lancado, e nao ha 
nenhuma prevfsao disso acontecer. 
Quanto ao CD da Nintendo, que sera 
compativel com o Super Nintendo, as 
ultimas In formates divulgadas pela 
Nintendo nao confirmam a data de 
lancamento, mas adiantam que o sis- 
tema tera 16 bits, velocldade de 21 
MHz, 8 Megabits de memdria RAM e 
tempo de acesso de 0,75 a 1 ,3 segurv 
do. Entretanto, essas caracterfstlcas 
podem ser alteradas, uma vez que o 
aparelho ainda nao fol lancado. 
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TEC TOY DE GRACA PRA 



Com pre Tec Toy no Galpao e receba cupons para trocar por mais cartuchos, 
joysticks e ate Mega Drive. E ou nao e pra sair voando ? 

Promocao valida ate 31/7/93. 
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DfSTRIBUIDOR OFICIAL 
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8ARRAFUNDA: Av. Norma PierucciniGianotti, 327 -Travessa da Av. Rudge, 550 

TEL.: (011) 826-0022 - FAX (011) 826-1590 



-i- = : i- is ESOFICIAB:Campltai(aP)-AmBpeoB fel (OTS2)32-$£01 (QJ92)33-M88«8rasni»(Ur)*C va tfV&jqiMr-Tel mt)961 0282 Fax (061] 

;:J • Porto Alegre (R$) - Claudie - Tel- (051) 249-8184 • Rio do Janeiro (RJ> - AM Video c' Arthur- Tel. /Fax (021 ) 590-7043 - Crivano Video C Roberto - 

1 253*5678 - Fax (021) 233-3262 ■ Maraba" (PA) - Martins & CunhaLtda. c/Gumerdndo -Tel.. (091) 324- 1180* Recite {PE| - Lumarbesc/ Marta -Tel. 

: • Fortaleza (CE) - Fort Rimes c/Etves -Tel /Fax (085)244-3612 • Araeaju (SE) - Asiec c Jo3o - Tel (079) 224-7885 > Natal (RN) - Crist lane Grand I 

---: _ 65 -Fax (084) 221-1466 • Alagoinha (BAJ ■ Asiec d Jose Carlos - Tel : (075)421 -4070 •Poued Alegre (MG| - J.N. flepresenta^oes c/ Joao Nunes 

12 '-56fc7.Curiliba (PR)- H6Mo de Oltvetra - TeP.: (041 ) 233-0588 -Fax (041) 222-01 27 * Selo Horizonte ( MG) - Joel Ribeiro-Tel :(031) 224-7756 -Fax 

226-S685»Ciilaba (MT}- Condor Com. C Julio Cesar - Tel. /Fax (065) 325 -2239 « Pome rode (SC)- Mareelo Prochnow-Tel. (0473) 23-0385 



pergunte 



ALEX KIDDIN 

MIRACLE WORLD 

Master System 



Eastern 1 1 lugares nesse jogo 
Quando chego no 11.°. o Lago 
Cragg, entro denlro da agua, acabo 
com os animaizinhos e caio. Af vejo 
uma porta Entrando ha caveiras e. 
em cima, urn tipo de espinho Coma 
passar deste lugar ? 

Pablo Cornelius Cornell* Leite 
Rio do Campo, SC 

Nao e dificil, Pablo. Note que no 
chao desta sala existem umas pe- 
el ras com de sen has. Plse-aS nes- 

ta ordem: sol, duas ondas, lua, es- 
trela, sol, lua, duas ondas, pelxe, 
estrela e.., peixe I Se voce nao er- 

rar a combinacao, Radactian e seu 
povo estarao salvos. 



CASTLEVANiA III 

DRACULA'S 
COURSE 
Nintendo 



Quena saber o passwora da ultima 
'ase, e como derrotar o Dracula. 

Virwcius Massmi 
Rio Cfaro, SP 

Af vai a senna, Vinfclus. Preen- 
cha o nome com STRIDERI e coda 
urn dos quadradinhos com esses 
simbolos: 

1 ■ linha • vazlo / chicote / cruel- 
fixo / cora;ao 

2? linha - vazio/ chicote/ vazlo/ 
chicote 

3." linha - coracao/ vazio/ vazio/ 
vazio 

4? Hnha • vazlo / crucif ixo / cru- 
cifixo / vazlo 

5.' linha - cruciflxo / cruclfixo / 
vazlo / chicote 

Para acabar com o Dracula de 
seguidas chlcotadas nele, Ele se 
transformers: em outro monstro 
que deve ser derrotado tambem 
com o chicote. O ultimo — e pior 
monstro em que Dracula se trans- 
forma — s6 pod era ser derrotado 
com os machados. Cuidado 1 
Quando a mio dele brilhar, slgni- 
tica que ele val atlrar raios. 
Prepare-se para pular e, imediata- 
mente, jogar seus machados. Vai 
ser uma brlga boa, nao ? 



aos 

feras 



DRAGONS LAIR: 

ESCAPE FROM 

SINGES CASTLE 

PC 



ComD faco para derrotar Evil Sha* 
peshifter ? 

Andre Lulz M, S. Lima 
Rio de Janeiro. RJ 

Quando encarar Shapeshifter 
pela prlmeira vez, ele val atlrar 
raios e a escada val desmoronar. 
D£ os comandos diresta e esquerda. 
Na segunda cena, pule para urn 
degrau ma is alto; rima. Shapeshif- 
ter vai sorter urn raio em voce* Es- 
cape com o comando direita. Na ce- 
na segulnte pule o degrau (cima), 
salte novamente antes do ralo (ci- 
rri a) e f finalmente, de ins para aca- 
bar de vez com o bandido. Pron- 
to, a linda Daphne 6 toda sua! 



OUT OF THIS 

WORLD 

Super Nintendo 



Tenho uma duvda: oepois que en- 
iro na caver na, nao consgo sair. Ha 
uma porta que eu estouro, mas nao 
adianta nada. po*s nao da para pular 
para fora. Sera que e possfvei voar? 
Ricardo A. de Almeida 
Rio de Janearo,. RJ 

Q segredo nao e voar, Ricardo. 
Depols de estourar a porta , voce 
deve voltar tudo. Chegando na ce- 
na em que o personage m sobe urn 
barranco, repare no passaro que 
esta pousado em uma das plantas 
esquisitas. At ire nele e observe : 
ele vai ser devorado por uma plan- 
ts carnivore. Enquanto isso aeon- 
tece, voce pode passar, 
pendurando-se nos espetos do te- 
to. Voce chega entao na platafor- 
ma triangular do inicio da caverna: 
at ire na base dela. Pronto! ela cal 
e voce pode sublr por ela para o 
andar de cima, Af, 6 86 so I tar a 
agua, voltar e sairl Em todo o ca- 
se, a estrategla completa desse 
game — inclusive com o mapa da 
caverna — foi public ad a em VI- 
DEOGAME n? 22. 



DUCK TALES 
Nintendo 



Gosiaria de receber algumas dicas 
sobre este jogo: Como pular nos lu- 
gares muito altos ? Como derrotar a 
bruxa na TransilvSnia ? 

Carolina fiuam 
Cascavel, PR 

E facil. Caroll Para pules altos 
coloque o dlrecional para balxo e 
aperte os botoes A e B simuFtanea- 
mente , Fazendo isso Tio Patlnhas 
da o Pogo Jump, transform a ndo 
sua bengals em um eficiente pula- 
pula. Com ele voce consegue. Pa- 
ra derrotar a Maga Pataldgika, fi- 
que pulando na cabe?a dela com 
o Pogo Jump* Mas cuidado I S6 
quando ela nao estiver transf orma- 
da em morcego.Bom jogol 



SONIC 
Mega Drive 



Como lago para fazer o Sonic virar 
qualquer coisa? E possfvel? 

Angelo Lee 
Sao Paulo. SP 

E possivel sim, Angelo. Desde 
que seu console (e csrtucho) nao 
sejam japoneses. Durante a tela de 
abertura, dlglte a sequencia: dire- 
cional para cima, C, dlrecional pa- 
ra baixo, C, dlrecional para esquer- 
da, C. dlrecional para dlrelta, Start, 
e segure o botao A, No canto su- 
perior esquerdo da tela vao apare- 
cer alguns mimeros e letras. UtllE- 
zando o botao -.voce pod era ver 
as for mas que o Sonic podera as- 
sumir em cad a fase. Com o botao 
B, voce seleciona a forma que qul- 
ser.e com o botao C , voce cop is 
a forma escolhida na tela. 
Resolvido? 



Notas da redacao 

As cartas desta edigao fofam respondidas 
por Toni Ricardo Cavall>e3ra, Alexandre Bar- 
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidelis. 



Para pari ici par da secao "Cartas", cas- 
ta escrever a Sigla Editora, revlsta VIDEO- 
GAME, rua Alice de Caauo nf 60. Sfio Pau- 
lo, SP. CEP: 04015-040. Por mouvos da es- 
pa?o as cartas podem ser publicadas 
rasumidamente. 
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SALVE-SE QUEM PUDERI 




-5 Chegou o cartucho dos Lemmings para 

^r- Master System, com as criaturas mais 

adoraveis e curiosas que voce ja viu. 

E?es andam sempre em f rente ate se 

.^Vesborrac harem, afogarem ou 

a jJE coisa pior. Mas os Lemmings 




obedecer 





$ 



estao sempre prontos 

suas ordens: voce vai ter 120 fases 

m 

do seu destino tragico. Mas corra, 
afinal este jogo e uma questao 
devida ou morte! 
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Phantom System Com 10 

cartuchMBoadaptocJarJ ?2 
por 1 Megs Onve do Supo* Nintendo Tatar 
cam Thago Oias Souia, Lad&ra * Amp*. 85. 
8rr*as.C£P *i&«. tone 10711397.5803. Sal- 
vador &* 

CEARA 

Robocop 2 - Soterrsa Nuton 
do |WJones, Elevator Acton 
0a B* System a Salman Return Q« The Joker 
oa Game Bay Tuoo par Robocop < Spy VS 
Spy do NwwmJo e All Star ChaBtwge do Ga 
me Boy Mumbtrto Gtoncatves Mewote*. Hoi 
NoowwaAooV.v6M.BlciMO.aoto 106. Al 
Coda. CEP 60110-103, ron*|085)253-t*p7. 
Forteieis CE 

ESPlRTTO SANTO 

Bit System — Na e* « a. eomj 
Jcwlrctei. i adaptador J -72. 
e oe jogos TurHo* 2. Rockman 2. Top Gun 2 
SuperMano! NmiaGadon i. T.gor MotoSoc 
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data, Rua & Jose Monte* oda Sera. 1S3. CEP 
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Hi-Top Gam* - Saiema Nin 
lendo. npvmho n* saint, 
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<Jo por 1 Mega Din* ou Mhw Syttom We 
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MIMAS GERArS 

Phantom Syalnti - Com 2 
connote* 1 pHOia Laser Gur> 
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Certuetwt Dead Angle a 
MoonwalKer — No caixa, 
com manual, por oueos canuchos de Mas«r 
da meu mtveeas LeenproDaa Costa, flue Get 
Jos* 9» nan*ro de Olvera. SOI , CEP, 37431 
lone (035) 335 1453. Coneelcio do R« Ver- 
de. MG 

Maater System M — Com 7 
cartucbos pnoVana Jones. Alex 
Kidd in Shnob Wortd. Sorter Man. GaiUy For- 
ce. Moonwfcor-Srwtng G. e AssaA Cty). 1 o>s 
lata Ugt4 Phase* u rapid *xe V'eodo tambam 

1 Aiari 2FQ0 e algum cartucrwii Precoaane 
po&at M Mens Oi-vcira Guinwaes. Rua Moo 
les Oar os, 1 264. apto 01 , Anai*eta, CEP 
303 10-370 tons t03U 223 82AS. Selo Horl- 
lonte MG 

Oactar - ■> *chjcg*ma com 
15 jogo*. 1 Cfliro O* cortrc*t 
lernoio a um Fertcrama KP 1 100. per I M«q» 
Dm* com l eoweas.aemcartuaio. Pagoaav 
laranca Fapricici HanfKjuB, ftu» "C '. fl, &air- 
rodc*0p«fa*io». CEP 35290, Maniana, MG 

HHpl Syataffl II - Com o» 
lou ligni Pfi«0T, ocMot 3D, 
rap<J bra. e os cartuotic« Afldrnd Boa$i. Btade 
Eagt«3D Casaa O autwrv Den TuaCy, Sha 
pas And CoWimn* a Toddy Boy IMPO na tn 
xa), por 1 Maga Drwo com ajnuchos QaPot 
ion Ahwft Mrfandft. Rl* R"! 10. Connjnw 
Anua Branca. CEP 323;pe»o contagam 
MG 

PARA 

Cartuefw Sonic - Polo car 
lucho NBA Jonas Auguflo 
Ueto Rftoro Hun Monfrado Banria. MS, CEP 
68180. lone |09i) S1B-16S1, ItaMuba. PA 

SpWar Man - E OVlrocadU' 
cho a oscrjaia par Phantasy 
St** 2 o« 3 comma/vat Fidaf com Junw lo 
r*rp9l)2»<>440 W0*tt MhoroftJ. Baiam 
PA 
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ROLQS ^ TROCAS, 



RrMh a Poewre - Widao- 
flamef " ire 18. elamWm 
sobte Mmes de Bfuce Lee e Van Damme: o 
poslen de Chuck Moms. Van Oomma. Bruco 

Lao Canon. Madonna. Gunan'Roses. Ann. 
New Kids On The Sock, EMF, Knja. Stod Bw, 
etc Eacrevsn para Luciano Pwera. A*, dos 
Eaadoi. vn a . Centio. Cx Postal 20. CEP 
B638500O Tueumi. PA 

Pyoa^rtaasavj a Top raama — 
Cartuc*>os novesa v«v<08lm- 
Camentos tnaar«sadc« eecrevam pa/a Agna^ 
do Coota Sanfoa. C* Postal 11*. CEP 
6S38SMXO. Tucutnl. PA 

PARANA 

i^^^VfS Cartue<w«daliaflaOTiv» 
aaBBBBBBBBal Wood Trophy Socco« por US* 
30 00, Salman par USf 1 4 00. OuaCtaHoi P« 
US* 17 00, ou Iroco polo* carlLKhot Joe Hon- 
lent) 1 ou 2, Jocjca da Invemo, ou 01*0 ctornau 
rtetesse Faiar com Luz Gustavo vcan. Rw« 
Dupoe de Ca«ias. S25, CEP B55S0 tore 
10462} 32 1583, Coronal Vrvtda Pfl 

kaBaiaal « i cartuc*oaima (Opo* ^r* 
Isr com Antia Lu/ Rchorti. Rua Pona Alegie 
8)011 y*jMac«oo.ceP 83303-040 Ptraoua- 
laXPtl; 

Cartucho Pyramid - Co m 
lama Niniando Bmancano pw 
oufo cwtucho do mou mtoresM Carp'tia 
Rjan Rua Cawo AIvbs t gtji Apio 502. Corv 
tro. CEP 65804290. Caacavel. PR 

PERNAMBUCO 

Mega Oftv* — Com 2 contro- 
hn ornjna* a 6 cartutnoa 
(Desert Sir** Tnumder Force In GtfdonAxc, 
Castle C* aueon. Twflon e Forgooan World*) 
Gataano Jos^ C Cemnra. Rua A/naro Gomai 
Pproca, 86. Vaf2ea_ CEP 5Q741-530 Icme 
1081) 271 3S» Bacrta PE 



am Turma da Monica - 200 gs- 

bbbbbbI m em dtirno estaoo sem 
nonftuma rotna rasgaoa ou lanando Tuooper 
Cr* 450 ml mcluao oeswias posiais mta- 
rassedos eacrevH pata Anstoiehn uaboa Gua- 
nik> Run 7 da Sntemb/o, 143 Ceniro, CEP 
S529OO0O Gatanhurta PE 

»IO DE JANEIRO 

aaaaawfji Cartucho Jopoa da Ver*o 

aBBBBBBBBaal Por US* ISO 00. ou rroco PC 
PsyCa Fox, ou V^ante. ou Aslera ou (*n|6 
QaOarv Tratar com Leonardo S4yb da Costa. 
Rua Worowa. *0S. Apobcao. CEP 2075&03O. 
Rio da Janeiro. RJ 

'System — com < cat 

luchoa. ptsiotfl oculoa. e 



Rapid Fwa, por <Kdeo 

ov SNE5) com a ata q 
com Rafael, lone 102' 
nalre, RJ 



■me da 16 &tt (Mega 

eoacompanrd Trartox 
> 230-OY04 , Rio da Ja- 



Jogpa da Varao ou Wondar 
Boy - E3ctMiuchosdeAo]p. 
peio canuCTO Phantasy Stat de Master System 
wterassadoi esoevam. com urpAncta. para 
HMdc de Oli vara, Avertda Randoao Pcna 
790.Jaaoba.CEP 23650 PaTatbadoSul RJ 

Cartucho* para Phantom a 
Nlnlendo - Raoo co p l Rock 
■.'.■id Mai por Cif 100 m* cada E Dro 
oon Spirt Casttftvan-fl I Predalor Tartarijoa 
l*nja I. Blades Of Steel a Bartetoadi por Cr$ 
200 m* cada KeDy MOura K**iw. Av Bui Bai- 
bosa. 17P, apto 1 00*. Weco Bi , Flamengo 
CEP. 222SP020. fono{021) 5526623, Bk> da 
JJeneuio. Hj 

Uaalar System II - Com 

cartucho Jdoos do Varto. 1 
rapdluo. scr^rcsaaijogeiwrflemoi-ji Tu 
do por Cr* I m*i«0 lme««*»*» »C«vam 
para Ron4son de Aray|o Pirao. ire«as*a C«- 
quewa bna. 206, Rtachualo. CEP 20951 , Rto 
dt Janesro, RJ 

Oculce SO — Ou oscaducnos 
Qj'oslousteri e Vigilante, por 
2 oestat Maa Ban Sanpaona. Astern. Ayrton 
Senna Tom 6 Jetfy, MOnjce, tota Ot Swtxd, 
ou Ghoula'n Ghosts Traiat com Alessandro 
J&tg* dor, SarHos, Rua Xawar dss, Ondaa 3 1 . 
Ersantaeb, CEP 2074 1 Audi Janeiro, RJ 

Maslar Syatem — Com 11 
caduchos. 2 contrrits, a I 
rap>d fire, por \ Super Nircondo com oualqua' 
csrlucho Bruno Auflusto M Goulart, Rua Bo 
iBodeftrBS&nungii.32.«oto 8Ji. Tijuc*. CEP 
20521 <meiQS1l-2S4.7369 Rio de Janeiro 
RJ 

Maalar Syrlam - Com3e* 

luchos fSortC MoCirr**ax#i • 
Ganoaa* Towni 1 pajSota. I t»c«lm» tluoie* 
cente. aio 26 a USt 50,00. por I Mode C*v* 
Mareoa V.ntaus Soarws. lor* |0?i) 423 3050 
ramai 296. Mo da Janeiro flj 

ajrTii Phantom Syatern - Com ov 

bbbbbbbbbbbI cartuchee BalWoads Mage 
Man 4 Caca-Fantosma Top Gun e t adapta- 
dor J72 Leandro Montero de Finn, 'one 
[0249) 22 0746. Itaptruna. RJ 

Mart — Em bom estaoo, com 
I canuchos. por 1 Super Nin- 
tendo com Sued Fighter It. ou < Mage Drive 
ou anda > Neo-Geo TrolBr com Alan Costa 
Mosques. Estrada do T*igui. 340. apto 301 
Campo Grande. CEP. 23075. Aio da Janei- 
ro, RJ 

pyn a vtaton — Emperteeoes 
tado, com 2 controlei • 7 



Canuchoa em urn total do 21 foow F*ar com 
Anderson m Costa. Boa Can Lev, 264, apto 
• im America. CEP 2 iSflO. lone (021 i 
375-7206 Rio da Janeiro. RJ 

Wnlando - Novmho, com 
pstoiaa 2 conbote*. por L>S* 
150.00 lambom acorto iroca per I Supes Na 
londo fpago a fliierencai Marco Oanet Fern. 
£311 Mai Mfluei SaMra) M Morais, 649 Ba> 
co 10, nftB 303. Jacarepaguo. CEP 22700. 
lone (021 > 3*61225 Mo da Janeiro, PJ 

arrj Oynevnuon II — Com 3 con 
aaaBBBBBBaal irdoo (2 onrjnaiB a 1 Power- 
Iron 4 ( , ojiIpuj tatHM. adajwoor A 60, 7 car • 
h*h»(OuckJ Land, F-l fiat* Due* Hunt, Hp 
gan'R Aftov Rooocop. Terra Cretta Super 
G-ain I Tuoo novnno por US* 1 20.00- E Ouom 
Invar o videogame rsJida pantui Qlalii 1 tunc 
cutomod Grand PmBGM 50 4X50 OFVOC*- 
u» da putsbco para ob cariuehd*, Caear, Rua 
Caielina Sanios. 95/104. Meigr. CEP 
20720-310 We da Janalra RJ 

RIO GRANDE DO SUL 

Blt SyMam — Com 2 conlro 
les. psiota UghtGun, e 3 car 
tucnosiBacK to me Future 11 e Hi. Sutw Mono 
e Duck HiitH> por 1 Master System 11 am bom 
made. 2 contrc*» e 3 carinchot do mou •nfe' 
resae trncai can Gabrel Trvica Dutra. Bfl 116 
Km 197. CEP 95155-000. Pteada Cel*. RS 

Macttr System i - Novo, n* 

ca<xa. com 3 connotes |o on- 
gjnal. 1 PRO-l o 1 Atak). por urn Mega Onw 
com 1 ou2controles. Trni»comO*>rtttidacn 
ta Av Ruda. 1 145. Zona Nova, CEP: 
95555000, Capeo da Canoe RS 

Pactar - CompellvoJ com 
Alan, com 2 coiwotw novos. 
e32 jogot Tuoo por Crt 350 rnJ Tralor com 
M*tcioRodn^oM Pore.ra,RuaJB»i 344. iga 
rA CEP 92410-150. Canoe*. RS 

ROND6NIA 

Waaler System — Com 1 p« 
in 1 gh| fivivir I diaVCiQ 
BarrMo de Moraat Rua 3. 457. JwdmAmOn 
ca. CEP 78904-200. tone (069) 2?t .3808. Po»- 
laVaaw RO 

SANTA CATARINA 

leVTopGatna - Com2con- 

riolei luitns, adapiaow para 
1 puvK a o* tariuchaa Super ftdoll. Zetda I. 
Migtity Bomb Jack eBrnman TudopotumNav 
lendo ^pones ou Sup« Cnargei com cartu, 
chos e adoptodor Marceio RosenNoch, Rua 
Anwonar.. * 510 CEP 89020000, lone (0*73) 
24-1873, Bkimanau SC 

Uaalar Syalem — Com um 

cartucho c dcutoe. 3D Vondo 
tambern 6 cartucnos separadamenle a &t ISO 
mJ caca Fernando Thesen Maws, Praca San- 
tos Dumont, 16. apto 302. Trindaoe. CEP 
86036570, lone (0*82) 33-5567 Flortanopo- 
Ua.SC 

SAO PAULO 

Master Syatem — Os cartu- 
chos MoorwoJiier, Greet: Vol. 
lay. Some, Double Dragon e im condole l>po 
manche' Faiai com Rcardo Lima de Motlo, 
Rua MiMtro Godoy. 1 56*. apto. ■*. Pe»dijes. 
CEP 05015001, tone (011) 262-5930, Sao 
Paulo, SP 

Micro Genua IO-M1 A - 
Padrdo Nintendo {aponiH. 
com 2 conlrdw lurbos 7 canuchos (Manp 
Bros, Lale Force. BaMeloeds e outies) e um 
Gum Games Tudo por Ot 2 mondes. Mlrc 
Rogano Porttaa. Rua Uaroaano Outre tai. 
CEP. 04334. lone (01 1) 566-2659. Sao Pao- 
lo. SP 

MegaOm* -ComZcomto 
lee, 9 oanucno e adapuoor 
pare Msohv System, por i Super Nintendo oarn 
2cOr » cae 4 e I canuctw. Tratar oam Cesar, Rua 

<ro»pano*ncia 620, cJ2, Cambuci, CEP 
01524 SAc Paulo. 5P 






16 - VIDEOGAME 



I 



SnMni - Com 2 
''Wear Pauto. tone 

Wn ■* Snwm - Com 5 cariu' 

■■■■*■ rx^er Mara. Kung Fu. 

«=» 5«-c«rt » Tort- & Je«yy e i 

I k OOm D*"<3 fCna |01>1 

- SfePawic tP 

VT9 Tww - AparaFio Que vans- 

eaaaaBU Maaii Game Gaar em um« 
i 2l T-xc dc ur- Super Cruwgar. ln»- 

— KrtJta COT' JOBO MWDfr 

sab* <HI 41 CEP 1B035. 
«K5ri Soroeaoa SP 

■T*V ConiroJe Turbo - Pan Su- 

eaBBBal r*» Vniende Trader cam 

^e i fluft OufflanCa R)be*o r 

- .-*i$i 6) 4 18-9467. SAoBer- 

ae Campo : p 

■n Nintendo amefleane — 

Bfli ''2-^icixiilcado com pwtala. 

- f ->^os iratHf com Fredorea 

29A032J. Sto PmjIo 



rm CMTuchoi - Golden Ate do 
*■ Mr^LVnoeMbmdBeaMdQ 
no- FaM lore 01 1) 458' 7 167 
ireo do Campo SP 

Stcldtti Cetol 10 - C*nO* 
3 it na coraa e celraca, 
mM k*. pot Phnntom. Matter 
-awcom Cfso. Rua 9, 355. 
»--i ;eo 13C63. Camplnaa. SP 

■]"?■ MeaterSjaternll — Como|o- 

BBBBBBBBaBBal ;; Alei Kjdd na meroona. 

" n ii^r nude na canal, por mn 

, '- n i ou J ': urolea i-vm 

.^■ucfloB FatefcomWtKxi.Av 

- 54 Certro CEP 07*00-000. 

! :g Aru,» SP 



Gem* Gear - Com? cam* 
cno& B 1 tome Crl 
i 700000.00 E T Dynavnaori III com 1 cart* 
choe2conirole5OorC**?miri&0» irworeSfta 
dc* HaCftr com Alexandra farm (01 25)33 3259 
Ouanrtinguali SP 

Comalo tismpftiivel com 
Nintendo - Com i adapts 
dv ccaduc^oStroa Fighter II (na canal 1 sum 
Head CHhmw (limoodor da cartuchos * con 
K*rW. pot I Mega Omwcom polo menaa 1 car 
hicho Carlos Sduardn da Siva. Au Porkipal 
2.001 , ewa 2. Saw Cru* . CEP 1 <0», Whol- 

Mega OH™ - JapVuhv if ana 
cotftlicadQ wm irava, o» cai 
luctKR Seme e Sneel 0* Raflo c um corrlrc#«r 
luibo Pro-2. por un Sue* fctoaondo com pe 
lomonos 1 carmeno frtemssaoos laiar pom fit 
carta hna <0i32J 31 0193. Santo*. SP 

Phanlom Syatem — Com ! 

cartuchoi (Cap«l»ri Com* a 
Caca-fanasmat) par un Master System I cant 
auatquet cartueho. Tndar com Thiago low 
(Oi u STa-TSW, Sao Paulo. SP 

Mar Syalam III - Com 3 

cartjenos {BfxM Ben Space 
liarnar e Casfti OI Huvon) «i < Hi Top G<on« 
com l?CAriLjclnoBNirilBnoo. Tudopor 1 Maga 
Drwecom peio menos 3 canucnoG Ofvaido 
A C*viai-L flua Oscar CJiurnvj 92, Fragueiia 
do 0, CEP 02929. Sao Paulo SP 

Dvnavlakm II - Com 2 car 
Hichoa. ftdapiaiioi a ? comro 
i«ilumcW««comiweo) Ci» Edvarao atom, 
low 01 1) 831-4833 Sto Paulo SP 

Cartucha Uagle Carpal 
Stlnma hkilonrlo, 60 p>nos 
por Tha last r^npi DouWa Dragon ID w. Ca» 

Havana Jr. Tmai com Ronato Faifliino. Au Jn 
guanba.t2IO.Os38ro,CEP 06120 tanafljlll 
?.:m lib'- Oaaaco. SP 



Wee.* Drive — NacHwa. com 
2 cooirQies e 5 cartuchos (P>l 
FigMar. Slreal-s 0* Rape Super Monaco OP. 
Ca&iie Ol inuson. e Aito-cd Beasi> Preco US* 
23O.O0 ArDono Maiquese, Rua Manner. MS. 
Joraanor&i, CEP 097364320. tana |0H> 
4S7- 1*55. Sao Bamerdo do Campo, SP 

Uaga OnVa — Com oouco 

u». warHCOOifcadc com 2 
conlr6os {aendo I Pro-2) e 1 tjcctela wa?0' 
novinha T<jdo por i Super Fameom ou Super 
Nrtando Falorccm Paula ou Iwo'lorw 0' i| 
950-285?. Sao Paulo, SP 

Super Nintendo rrarnco- 
cafcadD com ' co«Toa*e e des- 
uavado para rodar (egos do Super Famtcom 
ou oaos p-iaiaa 1 waMnan Accon AlaiFM es 
Mreo.Apjovad'agua Tudopor I MegaDiwa 
naooftaJ com 2 canftotes e os cniliiclios Alte 
eedSaoal.Sonc leii Irteressaoos ugor paa 
. ' i 148 e lalan com Adiano «1e as I / 
rirjrai]. Sad Paulo SP 

Super Marie World K,r,i 

Suoar NES ryjvitsimn oraCO 
a&aiKO do rawcado Hamiion Mrircal Yasuoa 
oj Qfluns da Jvdia Virutda Ftua Podia Jmr> 
evno Varnn 224, apto 5? Jd Maria Edrta 
CEP 04180020. tone (0*1) 273SU9. ramM 
237 Sao Paulo SP 

Cartuohoa da Haaaj Drhre - 
E 9wtt, Fantawi. $oae« Hji. 
liar a Shadow C* llw Bsau todoa nm oumo 
oslado T*d*u Colons Oumo, Rua Mario *ma 
rat 49.401c- 84 PantfW.CEP 0*002020 Sao 
Paula. S' J 



Catluchoa Maslm- Syatam 
Serra novos a ovotrn Indarta 
JqncSB m Uttima CruwtU.PirvciucaVorld, Caa 
ItoOfauwon Mea*> Wrt»gni Ouimp, Garigt 
lor Town ^ustoUi), por cartucrioa Wniando. da 
Wolorencin do aMama nmancano Ligor para 
FrudonCO Andmda. rdno|OI23, 29 £522 Sao 
Jo*# do* Campos SP 



Tloa* Ha* - £ papar ou lw 

yjv " S<9lorn4 N»nlnnoo {7? 

piiwa) por iiixtfta* Crt 30 m* Fattr torn Da 
nci ou Dam polo tone ton* 2036139 Sao 
Paulo SP 

Super Bake Scaema f*rton 

do, pe« CUnuChO FlcfcoCop 

I, au Stnpsoru au G I Jao. ou Marm 3 ou U ■> 

H Cau Eaaevam para Oiagono Vatoemi F 

do Srtua, Aiia Laonaioa Nopwia Talat. Pond 

I i?a CB> 08260. Oaaaco. SP 

Mega Man I — 60 proa, por 
Duck TMet Jonas Figunradb 

Pcviuan Run Bras Cabfar da Medaros. 3 462. 

CEP 15130 fowi jQirT, 424310. aUraaant 

SP 

Hln1»rxJo Am«rlcano 
Complwo, Olimo csiado, o um 
camrwo oacararolc ramou Turbo Runner, mr 
porlaoa, scm uso par 1 Saw l*r*rfiaoouM** 
oaOirw M4oacaiui^acoesacor>ai raumi 
low 1011(543-1:4 17 (a laKlo) Sia Paulo SP 

Runark - Sialama Mega Dr. 

vo dot oulro auwquai do 
mou inl«KKea Inieteetadoa *scrovam para 
fliano 8 SobBBli*r» fluo Pnncatt Amcma. 
3Sa, CEP O977O-a30. ou vpar para 101 1). 
«B 80" Sao Bernardo do Campo. SP 



Nota da Redacao 

Para paneipar da seoao Roto» • Trocas 
basuanvar »u amunco para Revrsia V i 
DEOGAME Secao ReHoa e Irocap Rua 
Ahce da Ca«ro, n* SO. van Mm ana SP 
CEP oaoi 5903 A puueaeso a da g»a 
ca Para alendei a um rryuor numoirj do 
toflores. eacreva sou anunco bam corto 
Por motvos deesoaco ale podma w pu 
bicado lesum-do Ma asquoca oa coto 
car teu noma, onflcfecocomoieSo 1»*b(o 
na e eddpo DDO do sua odade 



NESTE CARNAVAL TENHA UMA EXPLOSAO DE ALEGRIA 

COM OS NOSSOS PRE^OS 
APROVEITE E GANHE AQUELE SUP ER BRINDE DA 

LUFY & SAMY GAMES 




MJJBMIT 

S MONACO OF II t*- «M*l*i 

SHADOW Cf THE B£*S D.. ..._,_., 

saupgOHS , 

SOLrtACE 

any a 
STBEl taic* 
soataw.n 

■UPtncwf hoao 

•upcr MunsuANiA _.»«„„ 

r*nT*nijOA niwja w . 

tfNNig (je»anEH capwati', 

fERUiHATOR - ,. 



THUNOEB FO«CE BV> 

TO10C CRUIAOBIIS. i 

U.EA BAEOUCT BALL.. 

UNWTRBAJ. SDUWH — 

VALUS ■ __.. 

wOHoen aw v.— .«^.^_.„» 



WOADWVi 
lEWi iESK>niEi. 
« ' pmn 
BaBN ■ 



MtBcMBTORH 

UJSlAOAAaON 

AOUArVfJAUt 

ART AIM 

IW4CSL0MA W 

svujii uaona— 

CAPITAO AMfliCA 
CHUCK nOOCM 



. l.W 

ia.09 
HUM 

>t.K> 
*».» 
3C.» 

M.» 
>l,08 

aoa 

39,00 

aiflo 

w.w 

w,« 

Z«,03 
31,09 
31,06 

iao) 



ua* 
nog 
«w 

»»OJ 

taOJ 
ia,o* 

»» 

17^0 
•10) 
ItOO 
M,« 
»,oa 



atnaUi.... 

CC6AT> ■"*<*" 

oevmsH .___ 

OOUBtE WAGON 1 ... 
EUMEfiTAR MASTEa 

ERNEAST EVAK5 

EVAftDEH KOU.Y FltlO 
fHJHnNS HASTES . 

G-LOC 

OHOSBUSTtflS 
6CLDEM AKI «.__„, 

oneenpoo 

MEAVV UMT 

IWOtAHA J0WI8 
JCUCL UASTEn. - 

JUJU 

KRU8TVRJN HOUSE 

uuimiro 

HP KIDS . 
MOQK (ALT | 
JC€ UAC IALTJ 



».« 
tlk« 
I4« 
»,OJ 

•i.K 
18.03 

•we 
™.-_»i» 

!*.» 

.,..,_....... 11,09 

, „. !•.« 

«».» 

»OJ 

nm 

if^aa 

3lfO 

asias 

ma 



TCPOIABtALTl 
AiXN III 

AOUATIC 0AWU 

CAPtTAQ AU* RCA 

DREAM TIME 

Al£R oaa 

HE&i MAC DONAIS* 
NHL MXKtX 93 
PM0ADOR H. 
SM*8MT¥., 



wono TaopHi Boccf nn 

STKII OP AAQt N .. 

TMMINATOR « 

najHOia aoacv w ... 



BUTCH MM 

AXELAV (ALT.) 



3*,OS 
*i,0J 



KWQDf UCWSTeftS 

MAOC SWOAQ (AIT ) _ 

WICKET UOUH - UA0IC OUUT . 4A,« 

CAftOCHUB 1*1.1 1 ».» 

aoWER*narrE"u.T.j... asyo 

raiHce o* pctsa i alt-j »,•» 

IUMUA MB* (ALT I MOO 

laVAL TURF *T,0» 

POOD HWtiB |PAPA LEG JLT |_ M,» 

90»#C 8I_*STWW <AlT.) *T,08 

STOEiET naMTER B W.tJ _ 58 XO 

T*jrrrAm»OA ninja n — '. as.05 



BEST Of TtVE B£ST 1ALT.) 

CASTLEVANU, IV 

CHix>; noocK .. 

OWtTRAltlAlT) . 

D OMQ0H [ALT i ... 
ducat trnadi (alt , 

DRAOCMS tA» (ALT y 

rr SUP DWVH0 SUZUKI (Alt j 

fatal ruw uutj 

QEORQE FOREMAKS {ALT) 

GOLDEN FWHTER (ALT.) 

ML», |*IT.| 

JOE MAO 

KING OF MONSTERS IALT i 

MAQrC SWORD l*LT : _ 



«.» 
».» 
».» 
.30,03 
93,03 
32,00 
3%B0 
2J.X 
-11.00 
UM 
30:00 
W.0O 
M,00 
1 •..:.:. 



Ufc* 
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Descontos promocionais para a montagem dc sua locadora 
• Remetemos para todo o Brasil 
• Aceitamos todos os Cartdes de Credtto 







Horatio de atertdimento 
WOHsislO^IOHs. 
De Segurnia a Sabado 
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Fone: (011) 494-3455 ■ Embu das Artes ■ SP 




Voce ja conhece o game Son 
Agora VIDEOGAME val ajuda. 
voce a chegar ate o final deste 
jogo, Saiba o melhor Jeiio d« 
enfrentar os inimigos deste 
f* game e conheca alnda as 

manhas para ganhar vidas 
»' e chegar mais facitmente 
ate Dr. Ivo Robotmk. 



Jogo Duplo 

Nao era bnncade»ra! Voce pode mesmo jogar Sonic 2 contra o seti amigo. 

Para isso, comece o jogo na opcao 1 player vs. 2 player A tela se 

dividira ao meio e voce podera 
enfrentar seu a/nigo e ver quem 
corre mais: Sonic ou Tails. Tambem 
6 possivel escolher o personagem 
com o qua! voce deseja jogar. 
Comece entao o jogo na opcao 
1 player. Coloque o direcional 
para baixo duas vezes e aparecera 
na tela o Options Aqui voce 
pode escolher jogar com urn ou 
comi o outre personagem 
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99 vidas 

O segredo para conseguir 99 

vidas neste game e demorado. 



Quando chegar a Emerald Hill 

Zone 2. Sonic vai encontrar 

duas vidas, A pnmeira esta bem 

embaixo desta platatorma rn6vel. 

Assim que o porco-espinho 

descer, conseguira apanha-la. 



Ja para pegar 

a segunda vida. 

Sonic tern de 

pular nesia mola 

vermel ha, que 

esti embaixo do 

grande looping. 
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A I O - X 



TIPO. Aventura 
FABRICANTE. Sega 
MEM6RIA: 6 Megabils 
FASES: 12 
JOGADORES; 2 

DIFJCULDADE: 

GRAFICOS: 

MUSlCA/EFElTOS: 

DIVERSAO: 






Pule entao na proxima mola 
(amarela) e olha af mais uma vida 

Pegue amda as argolas da 
tase tentando juntar cem e faturar 

uma terceira vida. 

Sutcide-se e entre novamente na 

fase ate acumular as 99 vidas. 






Continues 

Para conseguir 

um continue 

lunte mais de 

Ki 80 argolas ' 

por fase. >*' 

Manna! 



18 - VIDEOGAME 




O Dr. Robotnik ataca pela 
primeira vez a bordo do seu 
carro. Pule na sua cabeca varias 
vezes e sempre que ele soltar a 
broca que esta na frente do 
carro, salte. Molezal 








~ 
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Assim que o cientista aparecer, 
prenda-o no canto da tela e 
ataque-o v&rias vezes. Mas 
cuidado para nao cair nas valas 
que abrem e fecham. 




Aquatic Ruin Zone 2 



Oxlgenlo 

Quando estiver embaixo 

3 agua, Sonic va» precisar de 

oxigenio para respirar, Para 

coosegui-lo, encoste nas bolhas 

grandes que saem do chao. 



Casino Night Zone 1 e 2 



Trio 

Quando lirar tres figuras iguais, 
Sonic ganha varias argolas. 
Tirando tres coringas (Jack Pot), 
voce ganha 150 argolas e 
automaiicamente uma vida. 
Agora se voce conseguir tres Dr 
Robotnik. Sonic perde cem 
argolas. Sorte aqui e essencial. 



inlmlgo 

Para livrar-se do inimigo desta 

vez, espere ale que ele de 

marteladas nos totens e a llecha 

saia. Pule entao em cirna da 

flee ha. quando e)a estiver 

fincada no totem, para acertar o 

inimigo- 







inlmlgo 

Dr. Robotnik agora ataca neste 
mini-cassino. Corra para virar 
bola e quando estiver na altura 
da parede. pule. S6 assim Sonic 
consegue ataca-lo. Mas fique 
esperto para nao acabar 
tomando uma descarga eletrica 



inlmlgo 

O inimigo agora sat da lava 
Assim que ele surgir, ataque-o 
sem parar. Mas cuidado I Ele 
solta urna espeae de missif- 
Rque esperto tambem 
com as bolas de fogo. 



VIDEOGAME ■ 1» 
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Cipos 

Os cipds ajudam Sonic a abrir 
novas pontes e passagens, 



Desvie dos espinhos que 
despencam do alto da tela e 
atague o inimigo. Cuidado so 
para nSo acabar espetado no 
carro de Dr, Robotnik, 




itens 

Sonic encontra varios itens 

embaixo dos elevadores. 

Vale a pena conferirl 




mimigo comeca 
a atacar agora 
com uma ©specie 
de garra mecanica. 
Tome cuidado 
para nao encostar 
na sua ponta 



Logo depois ele passa a atacar com 
lasers. Serao sempre tres rajadas; 
escape saltando ou se abaixando. 




Se alguma das rajadas passar muito perto do 
chao. fique esperto e salte rapidamente, O 
chao comegara a pegar logo. Espere o inimigo 
aparecer em sua nave e salte 
sobre sua capota varias vezes. 




Metropolis 
zone 2 



vida 



Toda vez que encontrar as 

correias com plataformas, 

expenmente cair e tentar 

encontrar uma vida extra. Esta 

da toto, esta em cima de 

uma mota. 



£ - I Dr. Robot mk ataca 
I mais uma vez. Tome 
cuidado com as 
esferas que ficam 
circundando sua 
nave e ataque-o 
somente quando alas estiverem nesta 
posicao, Fique esperto ainda com os 
baioes: ataqueos normalmente. 
Depois que todas as esferas estourarem. 
siga a nave e ataque-a pela ultima vez, 
por baixo, antes que os ataques 
laser comecem 



Sky Chase zone 



Movlmentos 

Ouando estiver nesta tase, Sonic 
pode movimentar-se livremente. 

que Tails se encarregara de 
segui-lo fielmente com o aviao, 
Desvie de todos os obstaculos. 
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Laser 

que o aviSo de Sonic for 
scogido pelo laser, salte 
^aodamente na plalaforma, 
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□ 



irii«iaiii^^.-y^n 



01 ha af mais uma vida, Ela esta 
escondida no fado esquerdo do 

topo do aviao, Fique esperto 

enao deixe que a vida caia em 

cima de voce\ Se isto 

aconteeer. ela esmaga Sonic, 



inimigo 

Va pulando as plataformas a 
ataque o alirador de laser que 
esta no alto da tela, toda vez 
que ele se abrir. 



Cuidado com os espinhos 

que estao na parte de baixo 

das pfataformas. Ap6s 

acabar com o inimigo, 

salte para a direita e 

pegue a vida aqui dentro. 





Robo-Robotni 



inimigo final 

Fique no canto esquerdo da 

tela e ataque o Inimigo somente 

quando ete estiver preparado 

para subir — com os dois 

bracos juntos e parados. 

Acerte-o no peito 



Assirn que o Sonic robo 

aparecer. ataque sua cabeca 

duas vezes, Preste atencao 

para acertar bem sua cabeca. 

porque se tocar nos espinhos 

voce automatic a me nte perde 

uma vida, A sequencia de 

ataques e a seguinte: ataque 

duas vezes logo que ele 

aparecer no I a do dtreito, 

aJaste-se e salte quando ele 

r bota. Acerte-o mais duas 

vezes. agora do lado esquerdo. 

Sorwc -bo la agora passa por 

dma: nao pule de jeito 

nerihum. 



.s\ 







Depots que 
rob6 subir, urn 
mira aparece bem 
em cima de Sonic. 
Fique parado ate que I 




surja a bota vermelha no meio da mira. 

Saia correndo, colocando odirecional para baixo 

|unto com o botao de salto. Solte tod as os 

com and os para correr. 




Ja no canto direito 
da tela, Robotnik tentara 
acerta-lo mais uma vez 
com seus bracos. 
Aqui voce esta seguro. 




Agora, e so ter 
paclenda, 

e repetir o processo. 
Corra sempre que a 
mira aparecer e so 
ataque quando estiver 
no canto esquerdo 
da tela! 




SUPER SONIC 

J a pen sou como sen a o Sonic todo amarelo, com cabal os de 
fogo e uma cara de invocadao? Entao se segura. galera: Super 
Sonic vaf arreplar, detonando todos os inimigos com 
supervelocidade, superpulos, e superinvenclbilidade. e tudo 
Isso num supervisual. Demais! So que para consegulr esta 
pequena facanha nao vat ser tao facil asstm. E necessario 
consegulr todas as 7 esmeraldas nos estagios de bonus, tarefa 
quase impossivel de ser realizada durante o jogo. Mas nao se assuste: 
tern um jeito bam facil de conseguir todas as esmeraldas rapidinho, 
ainda na primeira fase, Basta seguir as fotos, passo a passo. 
Ai, e s6 detonar com seus superpoderes! 
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O primeiro passo e 
comecar o jogo 
normalmente. Consiga 
pe!o menos 50 argolas, e va 
para o poste de marca^ao 
(star pole) ma Is proximo. Ao 
passar por ele. aparecerao as 
estrelinhas que indicam que 
Sonic pode entrar no bonus 
stage. Nao bobeie e salte nas 
est re las J 
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Consegutda a primeira 
esmeralda. aperte 
Reset. Pode apertar sem 
medo. Quando a tela de 
apresentacao aparecer, coloque 
o direcional para baixo para 
aparecer a opcao Options, e so 
entao aperte o Start. Preste muita 
atencao nesta etapa, pofs se 
voce nao entrar na tela de 
o pedes o truque nao funcional 




J a na tela de opcoes, 
escolha a opcao Sonic Alone 
(Sonic sozlnho) para um 
jogador, ou Sontc and Tails (para 
jogar em dupla). Se voce estfver 
sozlnho, escolha sempre Sonic 
Alone, pols a raposinha conlrolada 
pelo computador e um desastrel 
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Mas essa transformagao nao 

dura muito: o niimero de 

argolas vat decrescendo, urn 

a cada segundo, ate 

chegar a zero. 



Quando Sonic Ja tlver todas 
as esmeraldas aparecera a 
seguinte men sage m: Now 
Sonic Can Change Into Super 
Sonc, que, em portugues. 
quer dizer: agora Sonic pode 
se transformar em Super 
Sonic. Volte para o jogo 
normalmente e pegue mais 50 
argolas. 



Agora, e so pularl Sonic se 
transforma em Super Sonic e 
fica superveloz, pode dar 
superpulos e (lea invencfvel. 
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3 FINAIS 

Dependendo de como voce 

termina o game, Sonic pode ter 

ate tres finais diferentes. 

Saca so! 




FINAL 



Jogando com Sonic, sem 

conseguir pegar as sete 

esmeraldas, Tails pilota o aviao, 

levando Sonic de carona. 
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Ai, a mamata acaba, e 
Sonic deve recolher 
mais 50 argolas para 
ficar super de novo! 
Isso funciona, 
Independentemente 
do que voce fa^a, ate 
que o console seja 
desligado. Ah! o 
truque so vale para 
o Sonic. Nem 
perca tempo tentando 
com Tails, 




FINAL 



Jogando com Taifs, sem 

conseguir as sete esmeraldas, 

e Sonic quern pilota. Tails vai 

equilibrada na asa. 





FINAL 



Agora, se voce conseguir as 

sete esmeraldas e se 

transformar em Super Sonic, 

o final e demais. Tails pilota o 

aviao e Super Sonic voa ao 

seu iado, em formacao. 

Ch oca nie! 





MEGA 
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TIPO: Luta 
FABRICANTE Konaml 
MEMGRIA: 8 Megabits 
FASES; 5 
JOGADORES: 2 
OIF1CULOADE; 
GRAFICOS: 
MUSICA/EFEITOS: 
DIVERSAO: 




DRIVE 



Cowabunga!! As Tartarugas Ninja tinalment 
para o Mega Drive, em mais uma eletrizante 
recheada de golpes e a<?ao. Desta vez, o Destruidor 
conseguiu uma pedra super poderosa, e I ite raiment e transferlu 
Manhattan e a Estatua da Liberdade para uma outra dimensao. Clara, 
cabe a voce, na pele da sua tart a ruga preferida, trazer tudo de volt a 
ao seus devidos lugares. E para que tudo acabe em pizza mais cedo, 
aorenda os qol 
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GOLP€S 

A I vSo os golpes que todas as 

tartarugas podem dar. Voce 1 

pode mudar a configuragao do 

controle. se quiser. 
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Bafao ■ Perto do inimigo, aperte 
o botao de ataque varias vezes. 



Voadora - Aperte o botSo 

de pulo e em seguida o 
botao de ataque. 
Dependendo da altura 
do pulo em que voc& aperta 
o botSo de ataque. a 
lartaruga da uma 
voadora diferente. 



Empurrfio - 
Botao de tiro e 

direcional 

para o I ado. Em 

seguida botao 

de ataque. 






GOLP€S €SP€C|R1S 



Ccno 1 
N€UJ VOftK CITV 

Sua aventura comega nos 
esgotos da cidade. Abuse das 
voadoras para acabar com o 
bando de Nmjas miciais, antes 
de subir para as ruas. Mais 
Ninjas virao e outro bom golpe e 
agarra-bs e arremessa-los de 
urn lado para o outro (bal&o). 
Esse golpe e tac eficiente que 
basta uma vez para delona-los. 



Apertando o botao de pulo e o de ataque simultaneamente, 
nossos herois dao golpes estonteantes. Aprenda-os. 




Michelangelo - Ataque com 
cruzamento de nunchucks 



Donatello - Voadora apoiada 
pelo bastao. 
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BOSS 1 

I. Head 

O primeiro 
capanga de 
Destruidor 

6 L. Head, o jacare. Para acabar 
com ele, o segredo e encurralar o 
coitado no canto da tela. Acerte-o 
4 vezes e salte para nao levar 
mordidas. Ele vai ficando nervoso, 
mas e s6 
repetlr esta 
est rate gia 
para acabar 
com ele! 



Leonardo - Espadadas 

giratorias. 



Raphael * Giratoria com golpes 
de Sal. 
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Ccno 2 
A ttiST€RIOUS GHOST SHIP 





Aqt* nossos herois lutam em alto 
—a' =F me»ro, sobre body- 
boardings motorizados. continue a 

:-: - Tjem aparecef pela frente 






: barco, aprovete a caixa de 
expiosivos para "tntar'* os inimigos 
que esttverem por perto. De uma 
batida nela e saia de perto. 
Cudado atnda com as tabuas que 
tevantam e tiram sua energia e 
com os barris que caem. 



BOSS 2 

Rocksteady 

Esse cara nao desiste mesmo, 
Fique sempre abaixo dele 
para acertar os golpes. e fuja 
de seus tiros com saltos e 
voadoras, Quando ele 
comecar a pular, saia de perto 
para nao levar uma chlfrada. 
Seja rapido: ele nao aguenta 
muito tempo! 



Recarrega a 
energia dos 
hero is. 

Was antes de 
pega-ia detone todos os 
inimigos da tela, Assim voce 
passa para a proxima tela 
com a energia cheia! 




Bombci 

Sua tana ruga 
sai gtrando 
como uma 
alucinada 
detonando 
quern estiver 
por perto 
Grande sacada, nao? 
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Jem de poder jogar de 2 
este game iambem 
permite que o segundo jogador 
enlre no jogo a qualquer 
/momento. Para Isso basta j 
r apertar Start no controle 2. 
Se voce estiver fogando sozfnho 

e acabarem suas tartarugas 
basta apertar Start no controle 2. 
^ Se voce Uver a penes um 
controle basta troea-lo de lugar. 
[Voce continua o Jogo com mais 
5 tartarugas, como se 
nada tivesse acontecldo, 
ii i 



Co no 3 
SHfi€DD€R'S HIDCOUT 

Aqui voce esta na toca da 
raposaJ Ouando entrar fique 
esperto com estacas que saem 
do chao. e use os candelabros 
para acabar com seus inimigos. 



Ha tambem raios que saem de 
esfatuas e tiram muita energia, 
lorrando sua tartaruga. 




BOSS 3 
Totsu 

chafe dessa fase e Tatsu, 
um fort So meio desajeitado. A 
manna para acabar com ele e 
abusar das voadoras, 
principalmente quando ele 
estiver encurralado no canto 
da tela. Fuja com saltoa e 
voadoras de seus ataques. 






Cena 4 TH€ GRUNTLCT 

Aqui os tres primeJros 

chefes voitam mais fortes 

e farao de tuck) 

para ter tartarugas no 

cardapio. Capriche: 

para detonar todos 

eles, e s6 repetir as 
estrategias, E dar mu«ta porrada! Voc§ ainda 
deve detonar Tatsu de novo para 
prosseguir. 

BOSS 4 Stockmen Baxter 

Agora e a vez do cientista maluco 
aliado de Destruidor atacar. E 
apanhar: flque putando para fuglr 
dos ratos mecanicos 
que ele joga e nao 
pare de dar voadoras 
em sua nave, E 
importante nao 
ma rear bobeira no chao. Nao se esq 1169a de detonar 
tambem os roedores mecSnicos. pois do contrario 
eles acabam com a tart a ruga rapid inho. 



Ceno 5 TH€ FINAL SH€IL SHOCK 

j Agora voce esta" no 

CM 1 Tecnddromo, o quartet-general 
I das opera96es de Destruidor. 
Fique ligado com os tubes 
^ I congeladores que saem do chao 
e com as esferas que surgem de 
: repente e esmagam nossos 
herois. Aqui tambem existem 
: ratos que fritam sua energra. 
resto voce ia sabe: bata bastante. 
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BOSS 5 
Krong 




Estava demorando ... Detonar o 

grandao esquisito a" bico: fique 

em cima dele, atacando sem 

parar Cuidado com suas 

voadoras e bombas! Quando ele 

atirar as bombas para cima. fuja 

delas se guiando pela 

sombra no chao. 
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BATALHA f INfiL 
Destruidor 



| tem uma 
tecnica 
de ataque 
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Ele f ica 
protegido por um escudo de 
logo e nao pode sequer ser 
tocado nesse momenta. 
Apenas fuja dos disparos com 
voadoras. Quando o escudo 
estiver: 
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Amarelo - 

Destruidor 

softa 

labaredas 

e torra 

qualquer ser 

vivo. 



Verde - 
Destruidor 
solta um 
raio que 
diminui seu 
tamanho. 
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Destruidor 
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Para detonar o vilao, espere 

ele perder o escudo e 

capriche nas porradas. Com 

rapidez e precisao voce acaba 

com ele! 




Voce vai escolher 



O VIDEOGAME DO ANO 

MELHOR CARTUCHO DE 1992 



E so votar no seu game favorito e desenhar o personagem principal desse 
game. Os dois melhores desenhos ganham cadeiras/controle da Procimar, 




A re vista VIDEOGAME quer 

eleger o melhor game de 1992. E 

voce e o e lei tor. Para parti ci par 

basta preencher o cupom abaixo 

e fazer um desenho bem 

caprichado. 





Prnmocfio 
. *iirfa art: 27/02/93 



REGULAMEN TO 

1) Para partidpor da promocao "O Videogame 
do Ano* ba*t« recorler ou copier o cupom 
abaixo, dizendo quel 4 o seu cartucho 
preferido e desenhar □ personaoem principal 
desse gam* tou vinos, se lor o ceoo) nUrn 
outre papel. 
21 Envle o cupom {com todoc o* dado* 

preenahidos] o o desenho para a Sigla Editors 
Llda. [R. Alice da Castro, 60 - Vila Mariana - 
SBo Paulo - SP - CEP 04015903 1 
«s ere von do no envelope! "PromocSo O 
Videogame do Ano". 

3) S6 aerfio nceltaa as cartas qua estivcrom 
com ot dado* completes, a que forem 
postadas no corroio ate dis 27 d« fevareiro de 
1053 [o camprovante e o carimbo dos 
Carrel o*!. 

4 1 Ganharao ae duo* cadeiras/controle da 
Procimar, uma para Mega Drive a a oulra pars 
Nintendo 8 bits, os auiores do* dob melhores 
desenhos, Ao loceber os premies os nuiores 
cadem a Sigla Editora todo* os diraito* 
outorais do trabalho. 

5) A escolha do desenho e a con tog em doc 
vol os sera fcila pof um juri especialmente 
convocedo pela Sigla Editora. An decisoee 
serao soboranas e irrecorriveis. cabendo 
timbtm a eua juri daoldir eases omlssoa. 

6) E vat a da a pniticlpacSo doe funcionanos 
da Sigla Editora ou seus parentes. 



Meu game favorito. 
S stems 



Nome:. 



Inoim do jogaf 



Meu console e . 



Imotca a modalo) 



Enderego:, 
Cidade: 



Tel:( 



Idade:. 



Est:. 



.CEP. 



_ Ano Escolar (se for estudante), 



Imports nts: Nio •■quaes da srvsxsf a desenho corn o pmnanngmni principal d« «*u gnim favorito. 





emmna e sua lurma 
a cab am de est rear no Super 
Nintendo em grande estilo. Os 
graficos do game estao 
chocantes e voce tera de passar 
pelos cenarios mais incn'veis pan 
chegar ao final e enfrentar o terriv 
Dartti "Patolino" Wader (qualquer 
semelhanca com Guerre nas Es*- 
e mera coincidencia), Confira i 
principals dicas deste jogo e saiba coi. 
limigos. 
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TIPO: A ventura 
FABRICANTE; Konami 
MEMORfA: 8 Megabits 
FASES: 6 
JOGADORES; 1 

DIHCULDADE. b^7 

GRAFICOS. ^^^h9 
MUSICA/EFEITOS: h^8 
DIVERSAO ^^8 



Coracao 

Apertando o botao IB e 
colocando o direcional para 
baixo, Perninha consegue 
passar embalxo da escada e 
pegar mais urn coracao. A 
partir de agora o coelho tern 
quatro coracoes de Life. 
Antes eram so tres, 



'* -Ik 



Olha so quern e o primelro inimigo 
que Perninha tern de enfrentar: o 
diabinho Tazz. O segredo para 
derrota-lo e dar comida a vontade 
para o monstrinho ate que ele 
durma de tan to comer. Bala a 
cabeca na esteira, bem embalxo 
dasguioseimas.e o monstro nao 
resistira. Cuidado para nao ser atmgido quando Tazz virar furacao. 



Fasc de Bonus 

Na fase de bonus eada personagem 

e urn jogo diferente. O gate, por 

exemplo, joga squash. Voce tern 

de acertar o Lobobao com uma 

bolada. Cada vez que voce 

conseguir, estara garantindo 

uma vida extra. 



Segunda fase 
Corda 





WBmmin 



O coelho agora tern de pular 
corda 10 vezes. Se errar, ja viu! 
E comecar tudo de novo. 




Inimigo 

A locomotiva e a Inimiga desta fase 
e Perninha tern de destruir as tres 
chamines com chutes. Nao deixe 
sobrar nenhum tubo de vapor. 




Tcrceira fase 
Boia verm el ha 

Derrubando a bola vermelha no 
mecanismo, o coelho consegue 
ganhar impulse para pular e 
alcancar a proxima plataforma. E o 
unico jeilo de prosseguir no jogo. 




Inimigo 

Para detonar com o Inimigo, 

Perninha tern de rebater os 

parafusos que ele atira. Use as 

plataforrnas se precisar. 







•rninha tern de plsar nos 
botoes e ir invertendo a 
gravid ade ate conseguir abrir urn 
:o no chao. Pule denlrc. 





E olha so quern e o in I mi go: Darth 
"Patolino" Wader. O negocfo e 
desviar do advers6rio e deixar que 
o canhao frite-o com seus ralos. 
Para desgrudar Patolino do canhao. 
chute-o Um bom lugar para 
Pern in ha se protege r e bem em 
cima do canhSo. 




Acompanhe mais uma infalivel 
sequencia de golpes 
arrasadores e ataques 
indefensavels destas duas leras, 
treine bastante e... Pan neles! 




Se o mimigo pular... 

pule e aperte o soco forte 

quando ele estiver no ar. 




...coloque o directorial para 

baixo e ja deixe o facao carregado. 

Acione entfio o direcional para cima e aperte o 

chute. Guile ja levantara dando um facSo. 





Giro em 
parafuso 



Quando Dhalsim 
estiver no alto do pulo, aperte o botao de soco 



<-|£4r^|-> 



+ SOCO 



Termine a sequencsa para o lado do adversario. 





Dhalsim contra os inimigos com magicas 



Quando o adversario soltar a magica. coloque 
direcional para baixo e de urn chute para derruba-lo. 




Chegue perto da Ghmesinha, 
urn soco medio e de croques 
sem parar. Chun-Li vai perder 
muita energia, Se efa se soltar, 
aproxime-se e reprta a dose, 
Este golpe tambem funciona 
com alguns outros mimrgos. 




comandos 


botoes 


direcional 


Aperte o botao indicado assim 


Os porrtos vermelhos indicam as 


que termmar a sequencia do 


direcoes que devem ser 


direcional. Se o botao tiver uma 


acionadas. A seta grand© 


"coroa" em vote, signifies que 


, vermelha indica o senfido da 


ele deve ser acionado' rapida e 


sequencia. 


repetidamente. 
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TIPO: Luta 
FABRICANTE: SNK 

MEM0RIA12 Megabits 
FASES: 8 
JOGADORES: 2 

D1FICULDADE 

GRAFICOS 

MUSICA/EFEITOS. 

DJVERSAO 




Terry Bog a id 

Terry pode gotpear 
os inlmigos com urn 
super soco de arrasar, 



Agora urn golpe muito 

doido: Terry tern a 

manha de detonar uma 

girat6na com os braces. 




O tutador ainda tern mais urn 
golps incrfvel. Ele pode dar uma 

cambalhota seguida de chute. 




Saca sd esta rajada de logo com 
a qua! Terry "esquenta" os 
rnimiqos. 



\ndy Bogard 

Andy e irmao de 

Tefry, mas na hora 

do vamos ver. o 

racna e rnesmo para 

valer. E os golpes 

de Andy sao demais. 

Se liga nessa 

oemada supersonica! 




Oulro golpe 
muito doido 

e a giratdria 
com os braces. 




Andy pode tambem dar 
uma super voadora... 



e, de quebra, ainda 
solta magia, Demais! 





Joe tligashi 

E que tal detonar 

uma rajada de 
socos estonteantes? 



«+• 



Da so um look neste super 

chute de Joe, que vem 

acompanhado de logo. 

E mole ou quer mais^ 





^P? ■ 



-tador tambem pode dar uma 
super joelhada que arrasa com 
2<jbt mimigo. 



Mas Joe amda 

tern guar dado 

um super trunfo. 

o furacao. 




SUPER SEGREDOIH 
COMO JOGAR COM OS CHEFES 



Po« e. gafera! Este e, talvez. o segredo mais cobicado para os 
jogos de luta. E, apesar de ser impossfvel jogar com os mestres 

Street Fighter II — pelo menos ninguem descobriu como 
anoa — em Fatal Fury e bico! E s6 coiocar o direcional para 
ba3*o na tela de escoJha dos 
ires lusadores Ah! um 
c-eminha: apenas o 
ogador 2 tern essa "'boiada". 
_: z2 aoarecem os mestres 
para voce detonar qualquer 
i ejam quern sao eles e 
aprenda os pnncipats golpesf 





Tung f 'u Rue 



Esses golpes s6 funcionam quando 
o vdhinho virar um velhao, 
apanhando um pouco. Claro que 
esse af e chines. E dos bravosl 
Saca so a fritada! velhtnho e (era 
mesmo. Aqui. ele fica realmente 
invocado! (dir,, esq., Y). 





Duck King 

Nosso amigo punk pode imitar o 
Blanka. Se ligal 



Richard Myer 

Richard pode se apoiar nos 
bracos, chutando o adverser 10 



Kaiden 

Raiden pode soltar labaredas com a 
boca, Certamente voce ja viu isso 
em algum lugar, nao? £ a mesma 
tecnica utilizada por Dhalsim, o 
mdtano de Street Fighter 





K/ 



6 urn supergai 
la, que, por rncrfvol que 
areca, surgiu antes mesmi 
Si reel Fighter II Agora em sua 
jgunda versao, o game 
xesenta graficos inc rivets e 
marios mais movimeniados. Os 
t adores tambem sao de 
wknjar, com golpes bastanle 
ados- Confka! 



utadores 
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r pode escolher com qua! 
rF'es dez lutadores deseja jogar, 

Quinto inimigo 




Segundo inimigo 

urso panda nao e brincadeira, 

Ele tenta detonar Ran ma com 

rajadas de socos. O negdcio e 

acertd-lo com chutes e rasteiras 

seguidas vezes 



:jarotinha, e fogo. Ela trabalha 
jma rnina de carvSo e ataca 
Ranma com a primeira arma que 
ve pete f rente: a pa 

Oitavo inimiqo 





Sexto inimigo 

Saca sO os golpes da lutadora 
de karate. O Dragon Punch — 

isso mesmo, o golpe e identico 
ao de Ryu de Street Fighter II — 
a o pior deles. Nao pule porque 
e neste moment© que ela 
aproveita para detonar. 



Mestre 



idoras vao dar jeito neste 

">-nigo. que era o ultimo mestre 

no Ranma 1 . Mas n£o fique 

desapontado: nesta versa 1 o 

tern maisl 




Este adversaria parecido com o Aladrm (aquele da lampada magica...} 

e de arrepiar. As voadoras darao conta de suas investidas. Aladim se 

transforma agora neste esquisito inimigo. bastante parecido com um 

Minotauro, Detone voadoras e chutes para derrota-io. Use tambem o 

golpe especial para fulmina-io (aperte botoes (j) e (J) simultaneamente) 
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A versao para o Master 
System de Sonic 2 e bastante 
parecida com a do portatil 
Game Gear, Aqui o Dr. Jvo 
Robotnik capturou a 
raposirtha Tails e os animals 
da floresta. Sonic tern agora 
de salva-los. Fique ligado para 
sacar as principals dicas e 
estrategias para detonar com 
o terriwel ctentista. 
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Continues 

Cada esrneralda 

correspond© a um 

Continue neste game- 



A A 
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1 - Under Ground Zone 

Pulando nesta mola, no Act 1, Sonic encontra uma passagem secreta. 
E no final, surpresa! Uma vida espera pelo porco-espmho. 
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€smeroldo 

Saca so o que esta esperando por 
Sonic bem aqui, ainda no Act 2: 
uma esrneralda, que garante um 
Continue ao porco-espinho. 



I .1- 

Passagem Secreta 

No Act 2.quebre esta parede para encontrar mais uma vida e argolas. 



Chcfe 1 

Or. Ivo Robotnik ataca pela 
primeira vez. Desta vez Sonic 
tern de enfrentar um de seus 
jnventos loucos. Pule as bolas 
de chumbo e muito cuidado 
para nao cair nas garras deste 
esquisito monstro. As bolas que 
Sonic conseguir saltar atingirao o 
monstro, liquidando-o. Fique 
ientista da uma rasante. O segredo e pular 




esperto porque no final o c 



Sonic pode voar e acumular 
argolas assim que encontrar a 
asa delta, no Act 1. Para 
consegulr voar, corra para pegar 
mpulso e encoste na asa, 
Acione o directorial para 
esquerda varias vezes e Sonic 
conseguira manter-se nos ares. 






No Act 2. o porco-espinho pode 
encontrar rnais uma vida na 
parte inferior esquerda da tela. E 
so cair logo no inicio da fase, 

Chefe 2 

Acabe primeiro com os passaros 

inimigos e com os seus ovos, virando bola. Agora chegou a hora 
de detonar o passaro mecanico, Acerte*o sempre na cabeca. 



3 - Rquo Lake Zone 

No Act 1 Sonic pode acumular vidas. Jance e apanhar as vidas 
que estao espalhadas pela fase e se suicidar perdendo apenas uma. 
A primeira vida voce consegue acumulando argolas. Repetindo a 
operacao varias vezes. Sonic consegue ficar lotado de vidas, O 
marcador para de contar em 9 vidas, mas todas que voce 
conseguir a mais continuam valendo. 

Vida escondfdo 

Uma das tres vidas desta fase 
esta escondida bem aqui, atras 
da coluna Pule para pega-la. 

Falta de fir 

Sonic pode ficar sem oxigenio 

debaixo d'agua, no Act 2. O 

jeito, nestes casos, e encostar 

numa bolha grande. 




'Am 



Flechas 

O porco-espinho tern de entrar 

nas bolhas para consegulr 
ateancar o alto da tela. Mas as 

flechas vao atrapalhar. e 

bastante. Fique esperto para 

conseguir driblalas. 



Chefe 3 

A foca mecanica e a grande 

inlmiga desta fase. Pule em cima 

del a quando a foca e stiver com 

a bola bem em cima do nariz. 

De.ste jeito voce acerta a bola e 

a foca ao mesmo tempo. 




4 - Green HSIle Zone 

Vidas 

No Act 1 . Sonic pode aproveitar 

para acumular vidas mais uma 

vez, Esta e somente uma delas. 



► ► 



Vido Secrete 

Sonic pode encontrar a qui 
mais uma vida escondtda. 
Da so uma olhadinhal 



■ 1- 




Chefc 4 

O gorila que se transforma em pedra 
vai atacar agora. Para detonar com 
ele, fique na parte de baixo da tela e 
ataque-o toda vez que ele estiver em 
forma de gorila num dos cantos da tela. 



5 - Gimmick Mt, Zone 
* Vide 

Uma nova vida espera 
por Sonic no Act 1. 
Veja so como 
apanha-la. 
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2&SB 
Plotoformos 

Sonic tern de ficar esperto no Act 3: basta acompanhar a 

plataforma para se dar bem. Nio se precipite tentando pular 

ela desvla dos obstaculos sozinha. Decore o caminho. 



6 - Scrambled €ggs 
Zone 

Vido 

No Act 1 , Sonic tern de achar a 
saida de um grande labirinto de 
tubos. Mais uma vez t a dica e ir 
jogando e decorar o caminho 
certo. Mais uma vida espera 
pelo porco-espinho bem aqui. 



Chefe Final 

ultimo inimigo do game e um 

robo-replica do nosso amigo 

porco-espinho. S6 que nao tao 

rapido quanto nosso heroi (uta!). 

A dica e a seguinte: quando o 

Sonic-robo atacar vtrando bola. 

vire bola voce lambem para se 

defender. O momento de acertar 

o robd e quando ele nao estiver 

na forma de bola. Nao vai ser 

facil, pois ele usa patins a jato. Mas com treino voce consegue! 
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Chefe 5 

Um javali mecanico e o inimigo 

desta fase. Fique esperto: 

espere no canto da tela ele 

investir contra voce e acerte 

seu nahz. virando bola. Assim 

ele perde os espinhos e voce 

pode pular sobre ele. Cuidado, 

pois pedras vao cair do 

teto. Desvie delas e repita a 

operacao ate acabar com ele. 




Rrgolos 

No Act 2, o labirinto fica mais 

dificil. Mas Sonic pode se 

deliciar agora apanhando 

dezenas de argolas e tern ainda 

a chance de acumular mais 

algumas vidas. Beleza! 



SPY 



vs. spy 



Master 

^ T 1 SYSTEM 



r 




^±1" 



Os espioes Meckel (branco) e Jackel (preto), ja bastante 
conhecidos da mocada atraves da revista americana 



videogame. Os dois espioes sao 
urn ao outro durante ^^ 

todo o tempo, 
vencedor sera aqueie 
que conseguir chegar 
antes ao aeroporto. 



mmgmBsMi 



Objetivo 

objetivo do seu espiao e capturar 

os cinco objetos perdidos - botsa, 

passaporte, dinheiro, chave e 

documentos confidencials - e escapar 

para o aeroporto, antes do espiao 

adversario. Os itens estao sempre 

escondidos nos mesmos lugares: o 

jeito e decorar. O Jogo termma quando 

o tempo se esgotar ou quando o outro 

espiao capturar os objetos primeiro. 




tipo Estrategra 
FABRICANTE. Tec Toy 
MEMdRIA 1 Meqatot 
FASES: B 
JOGADORES; 2 
DIFICULDADE;! 
GRAFICOS: 
MUSlCAJEFEITOS: 
DIVERSAO: 




Voce pode deixar armadilhas 
para o seu inimigo atras de 
algum moveL Que tai uma atras 
da TV? Mas muiio cuidado 
porque o adversario nao e bobo 
e tambem vai tenter te pegar de 
surpresa. 




Procure os cinco objetos 

necessarios para a fuga atras 

dos quadros. da TV, da caixa de 

forca e etc. 





Quando voce fa estlver com os cinco objetos nas suas maos, 
procure e entre na porta onde est a desenhado o aviso e fuja. 

Toda vez que encontrar o espiao 
inimigo lute bravamente, 
distribuindo chutes t. socos, para 
ter a oportunidade de procurar 
sozinho e mais calmamerite os 
objetos por alguns Instantes. 

Usando o botao 2 e possivel 

levantar os m6veis e objetos da 

casa com o pee encontrar os 

cinco objetos mais facilmente. 



Aproveite para consul tar 
o mapa toda vez que 
estiver perdido, 




Se o espiao Inimigo ja capturou 

mais itens do que voce, corra 

para encontra-lo e lute. Se ele 

perder, voce con segue flcar com 

todos os seus objetos. Befeza' 
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Mega Man esta de volta, 
No future o exercito dos robos 
corner a destruir o mundo. Mega 
Man e os outros robos criados 
pelo Dr. Light tentarao impedir 
este absurdo. Mas Dr, Light 
esta com problemas. Ele 
acaba de ser capturado por 
Proto Man. Ajude a salva-lo. 



TIPO: Aventura 
FABRICANTE. Capcom 
MEM6RIA; 4 Megabtts 
FASES: 16 
JOGADORES: 1 
OIFICULDADE 
GRAFICOS 
MUSICA7EFEITOS: 
DfVERSAO 





1-Wave Man 

Wave Man nao e mole O 

inimigo nao para de puiar e 

atirar. Aproveite para acerta-lo 

toda vez que ele pular. Assim 

que voce eair, seja esperto e 

passe rapi dam ante embaixo do 

mimigo. Cuidado ainda com as 

fontes de agua que surgem na 

parte de baixo da tela e liram 

errergia de Mega Man. 



SEGREDO 

Voce" ja jogou Mega Man antes? 

EntSo deve lembrar que a ordem 

que voce enlrenta os inimigos e 

. fundamental Cada adyersano 

derrotado da a Mega Man uma 

nova arma. Acompanhe abaixo a 

sugestSo de VIDEOGAME para 

f enfrentar os inimigos 
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2-Star Man 

Star Man surge na tela rodeado 

por urn escudo de estrelas, que 

ele aproveita ainda para atirar 

contra Mega Man Livre-se dele 

pulando. Toda vez que o inimigo 

cair no chao atire com a arma 

conqulstada ao derrotar Wave Man. 



3-Gravtty Man 

A arma correta agora e a 9tar 
Crash, que Mega Man acaba de 
ganhar. Gravity Man mud a de 
gravidade toda hora, submdo e 
descendo. Aproveite para acerta- 
lo toda vez que cruzar com ele 
no meio do carninho. Manha! 



4-Gyro Man 

A arma normal 6 a melhor para 
liquidar Gyro Man. inimigo vai 

atacar Mega Man com uma 
helice. Pule por cima da hetice. 

atire com a arma normal 

carregada e o Gyro Man nao 

rasistM por muilo tempo. Mega 

Man acaba de ganhar Rush Jet. 

urn cachorro que vai ajudar a 

atravessar os pontos mais 

diffceis do game. 




5-CiystaI Man 

O G. Attack e a arma ideal para 

usar contra este adversario, que 

atira boJas de crista!. Pule para 

acerta-lo, enquanto ele ainda 

estiver no ar. 



6- Napalm -Man 

Agora o inimigo vai arremessar 

poderosas bombas de Napalm 

contra Mega Man. Espere o 

inimigo polar, pule seus tiros e 

ataque com a Crystal Eye. 




NINTENDO 



/ 
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8-Charge Man 

Charge Man e de arrepiarl 
Detone tiros no immigo- 
locomativa e muito cutdado toda 
vez que ele apitar, porque tiros 
mortfferos caem do aJto da tela. 
Use a arma normal. 






Use a Napalm Bomb para 
detonar com este adversano. 
Pule e acerie-o com as 
"bombadas" direto. O inimigo 
nao tera chances. 






CASTELO DE 

PROTO MAN 





Inimigo um 

A mefhor arma para enfrentar este 
pnmeiro tnimigo e a de Wave Man 
O mimigo sempre ataca quando 
esta no chio. Cuidado; ele dispara 
toda vez que comecar a andar na 
direcao de Mega Man. Atire para 
se defender. 



Inimigo dois 

Use a arma normal para 

enfrentar este adversano . Ftque 

esparto: ele tern dois eseudos 

protetores. Toda vez que o 

escudo fechar, e a hora eerta de 

disparar. sempre com a arma 

carregada. 

■ 
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Inimigo tres 

Es*e inimigo e urna fria! Ele tern 

• ros anelados, que tern a manha 

de congeiar Mega Man por 

alguns instantes tornando-o 

oastante vulneravel, Dispare com 

Attack sempre que possfvel. 
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Inimigo quatro 

Agora chegou a vez de entrenrar Proto Man, que ate agora Mega Man 

acreditava ter sequestrado Dr. Light. Apos derrota-!o. o her6i descobre 

que o seqOeslrador na verdade & um rob6 criado por Dr. Willy. Mas 

antes da descoberta, Mega Man tern de lutar contra Proto Man. Carregue 

a arma normal, pule suas rajadas de liros e salte seu escudo Toda vez 

que o inimigo jogar o escudo e a hora certa para alirar nele. 
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CASTELO DO 
DR. WILLY 





Inimigo urn 

Este enorme robo e o pnmeiro 
inimigo deste segundo castelo. 
Ele e forrnado por plataformas. 
como um totem O sag redo para 
acabar com ele e aqertar um tiro 
pnmeiro na plataforma de bajxc. 
— 1 Eia vai se separar do robo, Suba 
em cima dela e acerte a plataforma que sobrou Esta tambem se 
desloca e Mega Man tern de subir em cima dela para conseguir acertar 
a parte de cima do robd\ Repila a operacao ate liqukjar com o inimigo, 



da final 
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Inimigo dois 

Entrentar este estranho monstro 

nao e brincadeira. Suba nas 

plataformas, sempre usando a 

arma normal com o liro 
carregado, e atira nos buracos 
laterais Mas cuidado com os 
enormes tiros que despencam 
do alto da tela Mega Man tern 
de acertar as partes verdes do 
nrteio do monstro. 





Mega Man tern de entrentar novamente os mimjgos do infcio 

do game. Veja as armas certas para combate-los. 

As estrategias sao identicas. 



Gravity Man 
arma S. Crash 




Wave Man 
arma normal 




Stone Man 
arma N, Bomb 




Charge Man 
arma normal 




Napalm Man 
Crystal Eye 




Crystal Man 
G. Attack 
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Gyro Man 
arma normal 



Star Man 
W. Wave 



i 





Mas Dr. Willy voJta mais uma vez numa 

pequena nave. O mimigo aparece e 

some como num passe de m&gica, 

sempre soltando tiros mtuto loucos, e 

Mega Man tern a diffcil missao de 

tentar acerta-lo. Continue com a arma 

normal e dispare sempre que a nave 

descer. Prontol Mega Man finalmente 

consegue salvar o Dr. Light, 
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fispinho mais rapido 

laxia ctiegou 
novamante na frente, Isso 
mesmol Sonic e o primeiro 
cartucho de Game Gear a ter 
4 Megabits de memoria. Isto 
quer dlzer que este game tern 
graficos muito mais legais. 
Nesta aventura o Dr. ivo 
Robotnik transformou todos 
os animals da floresta em 



robos mecanicos e aprisionou 
Tails, o melhor amigo do 
porco-espinho, num lugar 
dial ante chamado Crystal Egg. 
Sua missao e ajudar Sonic a 
salvar todos seus amigos. 
Conheca urn pouco do game! 

A I O - X 



TIPO 

FABRICANTE 

MEM6RIA 

FASES 

JOGADORES 

DlFICULDADE 

grAficos 

musica/efeitos 
diversao 



Aventura 
Tec Toy 

4 Megabits 

7 

1 





Pulando nesta mola. Sonic 
encontra uma passagem 
secrete que o levari ate uma 
vida extra. Saca s6J 




E que tai dar uma 

voltinha de asa delta 

e de quebra ainda 

conseguir um monte 

de anels? O segredo 

para voar mais atto e 

manter o direcional 

para cima. 




\* 
Sonic acaba de I ^^ ~jyf~ 
entrar numa frJa! I ^Bm^i I ' "^1 

O Dr. Robotnik esta I fe'.-'-l . -I 1 

levando o porco- I * T 

espinho ate uma I Wm~~ "^\ i 
armadilha. Pule I i_^J— ~J— ^- — I 

para escapar das I M | 1 fc 

quatro bolinhas I 

de chumbo que o ^^^^^■^^■^^■^^^* 

Inimlgo val Jogar, tendo sempre cuidado para nao 

cair em clma do monstro que esta no canto 

direito da tela. Fique esperto porque depois das 

bolinhas, o prdprio 

Dr. Robotnik tentara 

surpreender o 

porco-espinho. 

Pule para escapar. 

. 








Estes espinhos sao de 
amargar e a asa delta e a 
unica saida para dribla-los, 
Cuidado para nao bater nos 
obstaculos enquanto estiver 
com a asa. Sa isso acontecer, 
Sonic perde o equipamento 
de voo no mesmo instante. 




Uma saida interessante 

para se livrar dos 

espinhos e camlnhar pel as 

nuvens. Legal. n6?l 




Uma familla muito louca acaba de chegar para o Game Boy: 

Os Jet sons. Eles estao com problem as desde que os roods e 

maqulnas se rebelaram. Ajuda-los acabando com a graca dos roods. 
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Eiroy, o garoto, esta no estadio 
de Futebol Americano Especial, 
Atire sempre: como a tela anda 

sozinha, voce pode acertar 
inimigos mesmo antes de ve-Ios. 



Judy, a filha mais veins, deve 

escapar do teatro onde esta 

aconlecendo urn show de rock. 

A gatinha conta ainda com urn 

superaliado; um skate a jatol 



Jane, a esposa de George, 

esta fazendo compras no 

shopping center. E, para 

conseguir escapar, ela 

tambem eonta com um super 

carro a jato. Vai ser dlvertidol 

Mas sua missao ainda nao 
acabou. Resta ainda George. 
Ele vai preclsar da sua ajuda! 





TIPO 
FABRICANTE 

MEM6RIA 

FASES 

JOGADORES 



Avenlura 
Hudson Sofi 
Nao fomecida 
6 
1 



Quern nao se lembra daquele iroglodltazinho 
cabe^udo e careca, herdi dos consoles 
PC-Engine e TurfooGrafx-16? Agora, suas 
cabecadas estfto de volta em nova aventura, 
desta vez para o portal 1 1 Game Boy. Drool, 
o vlfao, raptou a princess Moon. Nao 
e precise dfzer mats nada, nao? E atras dele 
que voc* deve partir. Bonk conta com 
lecmcas especial*, alem das cabecadas: ele 
pode escalar pa redes de rocha com os dentes 
e fica terrivelmente bravo quando come uma 
coxa de brontossauro. 

Hound 5 
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No terceiro estagio do Round 
1 , procure seguir pelas 

plataformas mats atlas. La 
esiao escondidos mais I tens, 

como esta flor de bonus. 



Eggbert, o passaro, e seu 
inlmigo. Para acaba r com ele, 
basts flcar sob re a plataforma 

da esquerda, dfstribuindo 
cabecadas. E bico! 



Fique llgado nas roc has que 

podem ser quebradas, 

revelando salas secretes. Esta 

aqul, do segundo estagio, 

esconde uma vida! 




Guy Spy e urn excitante game 
de aventura, que mlstura habilidade 
e boa pontaria com uma historia 
intrigante de espionagem. 
Guy, o herdi, e um governador 
que tarn be m trabaiha na contra- 
espionagem, e recebe uma 
missao secrete: Impedir que o 
Barao Von Max encontre o 
legendaries cristal de 
Armageddon. O Barao precisa 
desse cristal para construir 
um potente canhao laser, 
capaz de espalhar o terror 
entre as nacoes e de 
destruir toda a humanidade. 



A, 



V 



Avisado das mas mtencoes do 

terrfvel Barao Von Max. Guy 

nao tem outra coisa a fazer 

senao arrumar as malas... 



...e partir, de aviao, para Bertim. 
t la que sua aventura comeca. 





Chegando em Berkm. Guy deve 
torn a r o trem e partir ern direclo 
aos Alpes. Logo na estacao. e 
recebido a bala pelos sol dados 
do exercito do Barao. Aqui, use 
as setas para movimentar o 
personagem e escapar dos tiros. 
A barra de espaco atira. 



Um dos pontes fortes desse game e a 

paisagem. A medida em que vat vencendo 

desafios, Guy val encontrando pistas e 

partindo ao encaigo do Barao, acabando 

por viajar por toda a Europa ate chegar a 

Armageddon. Aqui ele ja se livrou dos 

problemas na estagao e seu trem cruza as 

montanhas geladas dos* Alpes, 
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TIPO: Acao 

FABRIC ANTE: ReadySoft Inc. 

MEM0R1A INSTALADA 

3 Megabytes 

CONRGURAQAO MINIMA: 

POXT; 640Kb RAM, Adaptador 

Gr^fico CGA, EGA. VGA ou Tandy 

PERIFERlCOS COMPATIVEIS: 

Placa de Som: Ad Lib; Sound Blaster: 

Tandy 1000 Joystick 

DESAFIO: i— ^^» 8 
DiVERSAO: -^_. Q 



I 


UmjIJ 
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Ao sair do trem. Guy toma o 

telefertco em uma estacao de 

esqul De novo os soldados do 

Barao va\o tentar acabar com 

voce Aqui o segredo e se 

esconder atras das molduras da 

janela do bond mho e atirar 

sempre. Fique ligado nos tiros 

inimigos..- 
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,..e seja rapido para acabar com 

eles. Se eles jogarem esta banana 

de dinamite em seu bondinho... 

...o jogo estara acabado para voce, E, 

para que isso nao aconteca, so com 

muiJo treino e boa pontaria. Afinal, 

derrotar um Barao tao poderoso e seu 

incansavel exercito nao e das tarefas 

mais faceis. Agora que voce ja 

conheceu o game, que tal tentar? 




ii f ct»n#ic $ a r t i t 

IFALC 
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Quern gosta de simuiadores de voo e, ao mesmo tempo, de 
muita acao, pode comecar a esquentar o tec lad o do micro, 
E que a BraSoft Games esta lancando o Falcon 3.0, urn 
emoc ion ante simulador de vdo e combate aereo. Voce assume 
o comando do caca supersonico F-16 Fighting Falcon, urn caca 

supersonico da frota da forca aerea 



O CQqQ 




TIPO Simulador 

FABRICANTE- Spectrum Hofobyte 

MEM6RIA INSTALADA: 

6 Megabytes 

CON FIGUR ACAO MINIMA: 

PC- AT 2B6: 1MB RAM, Clock 12 MHz, 

Adaptador Grafico VGA, DOS 5.0 - 

PERIFERICOS COMPATiVEIS: 

Placa de Som; Ad Lib: Sound Blaster: 

Roland. Mouse; Joystick 



do novo simulador sao as imagens, 
total mente digital izadas, o total 
controle sobre os comandos do aviao 
e ainda a posstbilidade de se jogar 
em dupla e a distancia — para isso, 
sao necessaries dais micros 
interligados via modem pela linha 
telefonica. 



DESAFlOa 
DIVERSAO - 



As mtesdcs 



> F-16 Fighting Falcon e um dos 
oes preferidos dos mais 
entes aviadores da forca 
ae*ea norte-americana. A razao 

e simples: o caca pode ser 

gquipado tanto com mfeseis ar-ar 

(para combate com outros 

avioes) como com misseis ar- 

terra (para destruir alvos 
ierrestres). £ um aviao bastante 

versatil, o mais facil de ser 

iperado e tambem um dos mais 

baratos. 
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Voce pode escolher combate r no 

Golfo Persico, no Iraque, em 

Israel ou ainda no Canal do 

Panama. game traz mapas 

detalhados de todas essas 
regioes, mclumdo os pianos de 
voo e a locaiizacao dos alvos. 

Vocmdo 

Ja com a missao escolhida. voce pode 
ate optar pelo piloto automatico: ele leva 
seu caca em seguranca para o local de 
combate e seu irabalho sera destruir os 
alvos, Muita habilidade sera exigtda no 
caso de seu aviio ser perseguido par 
outro caca. No painel, voce tern todas as 
informacoes como altitude, posicao do 
aviao e proximidade dos inimigos. 



Escolhida a missao, o game ainda 

traz informacoes completas sobre 

a frota aliada e tambem sobre a 

frota inimiga, inclumdo avioes, 

helicOpteros e tanques Nada 

como conhecer bem seus inimigos 

antes de atacar 

Cquipondo o ovioo 




Ainda em terra, voce pode 

carregar seu aviao com mfsseis 

ar-ar, missels ar-terra e tambem 

bornbas ar-terra. A correia escolha 

de arm as para cada missdo e 

fundamental para o sucesso. 




j controle 

zz siiuacao 

de voo 

■am bam e demais. Voce pode ter o ponto 
sta do piloto, de dentro do cockpit 



, .ou ainda ver seu aviao de lora, por ate 9 pontos de vista diferentes. 
Em cada um deles ainda e possfvel dar 200m in ou zoom out 

(aproximar ou afastar a imagem) ou girar a tela, mudando 
o angulo de visao. E demais! 
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KRUSTY'S SUPER 

FUN HOUSE 

Mega Drive 

Se voce- esta se descabelando e 
nao consegue passar de fases nes- 
te jogo, veja o$ passwords abaixo: 
2." fase: WHOAMAMA 
3.' fase; FLANDERS 
4.* fase: BROCK MAN 
5.* fase: SIDESHOW 

Eduardo Luis Seto 

Sao Bernardo do Campo, SP 

Anderson Ballet Miguel 

Sao Paulo, SP 

LEMMINGS 

Super Nintendo 

Af vao alguns passwords do ni'vel 
FUN- 
1 1 ? fase: WTPCTNP 

fase: PCLSRCP 

fase: KPMDGX2 

fase: TLVKLSW 

fase: HMHRSDR 

fase: MFLFHSH 

fase: QXPKCHB 

fase: DVJJBGM 

fase: LSQHCQS 

fase: SXRQMVR 

fase: PMOJPMX 

Luiz Daniel Silveira 
Curitiba, PR 



12." 
13? 
14" 
15? 
16? 
17. 1 
21? 
24? 
25? 
26? 



^ 




SUPER MARIO 
WORLD 

Super Nintendo 

Af. galera! Saca s6 o que eu des 
cobri: na Star Road Special tem uma 
musica diierenie. fique parado um 
tempao la dentro sem entrar em fa- 
se alguma. Dai' a musica vai come- 
^ar a mudar Pode confer 

Flavio Sant'Ana Daher 
Sao Paulo, SP 




OON 

i do 

Nas 2 primeiras cenas voces de- 
vem recolher todas as cenouras pos- 
siveis e entregaias a Hamton (1? 
porta branca). que ira troca-las por 
vidas. No final dessa cena, deixe Pri- 
mi'cia (a guria apaixonada) pega-lo. 
Voce voltara a 1 ,* cena e nao perde- 
ra nenhuma vida. Re pita a operacao 
ate conseguir 9 vidas e estourar o 
placar. 

Paulo A. De Cadi Paiudo 
Caxias do Sul, RS 




Kendo 
O password A1-A4-B5-E2-F1-F3 

vai d*reto para o Dr. Cossack e ja 
vem com a arm a wire, que e a me- 
Ihor para derrotar o Dr. Willy. Apds 
ter destrufdo a caveira, voce tera que 
ficar embaixo da nave dele e colo* 
car o direcional para cima com a ar- 
ma wire Essa arma e um gancho 
que serve para subir em lugares al* 
tos, e esse gancho acertara o Dr. 
Willy. Se a arma acabar antes dele 
morrer, selecione a arma drill e lique 
de f rente com ele. Pule e no auge do 
salto aperte o botao B e quando es- 
tiver caindo aperte o botao B nova- 
mente que o seu tiro explodira, 
atingindo-o. A ordem certa dos ini- 
migose: Toad Drill Bright, Pha- 
raoh Skull, Dust Dive e Ring, 
Ricardo Ferreira Medici 
Santos, SP 
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BATMAN 2 - 

RETURN OF THE 

JOKER 

Mega Drive 

Voce pode comecar em qualquer 
-25e do jogo com esses passwords; 
1-1: LPRZ 
1-2: MDRR 
2-1: NMLL 
2-2: NWKL 
3-1: LGZQ 
3-2: GPTW 
+1: GNXF 
4-2: KHCN 
5-1: QGVN 
5-2: WBZT 
6-1: FFHG 
6*2: CKQG 
7-1: GPZT 

Frederico A gusto Ouba 

Fortaleza, CE 

Robson Rodrigues Coutinho 

Sao Paulo, SP 

MIGHT AND 
MAGIC 

Mega Drive 

Para ganhar dinheiro, amda no co* 
nego do pgo, escolha a opcao 
create character e crie um perso- 
nagem quaJquer. Va\ entao com es- 
?rsonagem e o outro persona- 
ge uso ate o Jnn. La, venda a 
=—£ do personagem criado e pas- 
jinheifo parao personagem de 
.die para a opcSo create cha- 
racter e delete (apague) o persona- 
: n ado. Repita varias vezes por- 
:_r -sea pena. Para ganhar comi- 
-■- ■ ~ cara a opcao view character 
z- T—e na opgao share. Nesta jane- 
i =-: r e oa opcao food. Repita va- 
i is .-azes. 

Arthur Tofanl 
Sio Paulo, SP 



DESERT STRIKE 
Super \intendo 

-2. -k: : : _ r ds: 

2* fase: 8ZJLH2M 
: ' as* 93LHBR9 
-' fase: FRS8PRR 
^ara ver o final: P9N9N8F 

Marcello Plgoli Sanches 
Sao Paulo, SP 



DINO CITY 

Super Nintendo 

Aqui vSo todos os passwords des- 
se jogo: 

2? Fase: NKSQJEWMXNLN 
81 Fase: XFBXO4RS01W6 
4.' Faae: IIU4IVWYXVON 
5? Fase: I56DTEWGXNU3 
Oltima tase: HCQDTEWUXVEN 
Gustavo De Brito e Silva 
Santo Andre, SP 



NINJA GAIDEN 
Game Gear 

Para consegutr quantos pontos 
qu>ser faca o seguinte: na 2? fase v& 
detonando os inimigos e pegando 
todos os itens — inclusive a vida, No 
final da fase, anies do chefe, e caso 
voce tenha pego a vida, suicide-se 
e repita tudo de novo. 

Brenno Kenji K. Maranhao 
Recife, PE 




TOEJAM & EARL 

Mega Drive 

HA uma maneira infalivel de abor- 
dar o Papai Noel e ganhar presen- 
tes, Quando ele aparecer, seu per- 
sonagem nao podeser visto peJo ve- 
Ihinho. Para isso, aproxime-se por 
tra\s dele, pe ante p£ (ande com o 
botao A acionado). mas apenas 
quando ele estiver olhando para o 
saco de presentes. No momento em 
que ele olhar para cima, pare. Assirn, 
ele nao vai embora! 



ASTERIX 

Master System 

Af vao mais 2 passagens secretas 
para esse game: 

Round 2.1 ■ Asterix; caia no primei- 
ro abismo e va socando a mofa at£ 
a parade da direita. Tome impulso e 
caia com o direcional acionado pa- 
ra a direita, Obelix; passe polos dois 
abismos e a parti r da» va olhando pa- 
ra o chSo. Quando encontrar um bu- 
raco bem pequeno (ique alguns se 
gundos sobre ele ate cair 

Round 4.3 - Asterix ou Obelix; an- 
tes da porta onde se encontra o Pe- 
le de Urso, no andar inferior, ha uma 
moJa para que voce possa subir e 
enfrenta-lo. Para encontrar a outra 
passagem basta pular nessa mola 
com o direcional acionado para a 
direita. 

Fabio de Araiijo Assuncao 
Alcantara, RJ 
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PMF5S START BUTTON 

e> 1991 scsa 
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BART'S 
NIGHTMARE 

Super Nintendo 

4 Ganhe muitas vidas neste game, 
E so escolher a porta amareta. en- 
trando na fase ttchy and Scratchy 

Vd para a sal a onde esta o abajur 
azui e pegue a arma ao I ado dele, 
Quando ele atrrar lampadas em Bart, 
quebre todas elas. O primeiro par de 
lampadas quebradas vale uma vida, 
Sacou? 



Game Secret cambern outtfca as ideas do tei 
tor Se voc* liver um super-segredo. aqueia ov 
ca "da ftora" ou ainda password!. o3o perca 
tempo. Escreva para Sigla Eflitora, Revista VI- 
DEOGAME, &©$ao Game Secret, Rua Alice de 
Castro, n ° 60, Sao Paiito, CEP: 040 1 5-B03 Sua 
dca pode ser pubdcade 
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IGALERIA DOSFtHASl 

RECORDS 



Af. galera! De novo atguns recordes foram battdos. Seii nome 
tambem pode entrar na lista. E so detonar no placar de qualquer 
game, mesmo que ele nao esteja nesta lista, e mandar a foto que 
comprove a pontua^ao aqui para a redacio. Se o game que voce 

detonou nao tiver pontos. vale a foto do final. Nao esqueca de 

escrever no verso o nome do [oqo, o sistema. a pontuapao e seu 

nome. Agora capriche! Estamos esperand© sua foto. 



NPLtTCk 



NINTENDO 



VOU MRVC KCfllCVCt 

hbSOLUTC K)H1fl»C fc.CflCHl' 

HHTCB1H. STHTU9' 



NIGHT SHADE Luiz Gustavo Xavier 100< 

BAFIT VS. THE WORLD Roflolfo B Possuelo 
e Eric Cavalcann 9.999.999 
TOM & JERRY - Alysson Seavacme 999.900 
UTTLE MERMAID Rogero Zannetti - Terminado 
TMNT III Rodoilo Possuelo e Eric Cavalcanti - 999.900 
MANIAC MANSION Augusto Merrmann Batista - Terminado 
FLINTSTONES - BEDLAM IN BEDROCK Luiz Gustavo Xavier Terminado 




SUPER NINTENDO 



TMNT IV - TURTLES IN TIME 
Fernando Wencfl - 2042 



BATTLE BLAZE Bruno P. Guerra - 860.000 

TMNT IV - TURTLES IN TIME - TIME TRIAL Fernando Wencft - 

Big Apple 035" 10 

Alleycat Blues ■ 0'46"74 

Prehistoric Turtlesauras 58 43 

F-2ER0 - Mute City I (Best Lap) Fernando Wendt 22 98 
SUPER ADVENTURE ISLAND Rodotfo B. Possuelo e Enc Cavalcanti 
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MEGA DRIVE 

CHUCK ROCK Jaquelmi Ferran • 492,025 
JAMES POND II Jaquehne Ferrari - 5.631.250 

SONIC 2 Roddlo 8 Possuelo e Enc Cavalcanti 9.999.990 

DESERT STRIKE Sergio Ricardo da Assis ■ 3.040,500 
SHADOW OF THE BEAST Vicente Morales Fllho - 99 987 
PREDATOR II Vicente Morales Rlho - 1.538.380 



MASTER SYSTEM 

ASTERIX - Ana Lucia de Oiiveira Costa - Terminado 

TOM & JERRY - THE MOVIE - Giancarlo Mazzom Pira.wo • Terminado 

FQflGQTTEN WORLDS Luis AniOnio Bunm • 3,841 000 

MONICA NO CASTELO DO DRAGAO - Arcrtshiman Bassam - 1 .780.420 

THE LUCKY DIME CAPER Rodrigo Marx Hollerbach - 782.550 

MICKEY MOUSE: CASTLE OF ILLUSION MauriDO GfOhmann - 999.990 
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LANCAMENTOS 




Compativel com SUPER 'NINTENDO a 
SUPER 'FAMICOM 
% 6 controls* de TURBO com duas ve/ocidades 
para os totoesA, B, X, K L& R 

• Exclusive DESIGN ergonomico earn total 
encaixe para as maos 

• Acionamentode SLOW-MOTION (Camera Lenta} 

atraves de chave 

UPER CONVERTER 

Permits o uso de todos os cartuchos do 
sistema NINTENDO 16 BITS no seu console 
Super 'NINTENDO e SUPER 'FAMICOM 
ou COMPATIVEL 

Exclusive sistema de EJECT para troca 
de cartuchos 

SUPER CARTRIDGE 

• Pode s&r usado nos video games 
SUPER 'NINTENDO, SUPER 'FAMICOM e 
CQMPATIVEIS 

« Os melhores e mats atuais games com 
lancamentos simultaneos dos EUA e JAPAO 

Mnaslojas 
Chips do Brmsil 

A VENDANASGRANDES MAGAZINES ELQJASESPECIAUZADAS - VENDAS NO ATACADQ WW 2S4.QS44 





Joystick Turbo Pad Con- 
trol: urn a geracao supe- 
rior de joysticks tipo Pad, 
Ele e o unieo que tern Tur- 
bo Automatico ao alcance 
da sua mao, sem precisar 
programar a cada jogo. E 
tern 6 botaes de tiro, alem 
de Slow-Motion para di- 
minuir o ritmo do game e 
ningu6m te pegar de sur* 
presa. Como voce pode 
ver nos 4 ttpoa de TPC t 
flcou mats facll mandar 
os Inlmigos para a PQP. 



PARA OS 

INIMIGOS ELE E 

UM FDP 



Pant Dyiunfisiott 2e3 



• Daim anasAnko tipo "am" 

• B&ocjA. BecudujawbetaoA+B 



^*$ 



Turbo aufon>M&>de 8 lavs per 
legiritLi, Kporatio para « botSa 
A BfA+a 
* B&aodav&miStvm&dmsim 



^&* 

^ 



TPC3 Para Phantom System*. Mi-Top 
Game* t Turbo Game 9 

• Dcstjjn arwltmico tipo "asa" 

• Bet&esA,B*<BKlu3i\i<>hGtaoA+R 

• Sin*--. Watim 

^^^^^^^ • Turbo eutomaiico dc 8 finx por 
(tk BBk itgundciarparedaparaoibciota 
^^.i.dtA+fi 

a t B&aadreacnalcflmSdireeSei 
HF * Mmi-manehe removfvdl 



Pant Mega Drive * 

Detign Gnotomltc tipo "asa " 
S!&»s- Motion 
■ Turbo auiomaiieo sepaiado para <w 
bototsA. BeC 

• BotaO direatmrJ Com 8 
dbe^des 

Mmi-mmehe. ranwivel 



Para Master System ' 



_ I tuwlemicv ttpo iisn 

* BotSaA, B c exdusW botaoA +B 

• Dots lipos de vetoeidade Turbo: Speed 1 
(5 itror/teg.) t Speed 2 
(lOliriM/xcg.) 

w Botiia dirvciinei Can B dirt^oes 
m Mini-munch c mniotiWI 




Oil(VI5COM 



\ 



